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إلى كل محب للفثون 

وكل من يريد أن يمتلك أدوات ولغة العصر 
إلى كل من يحب العلم والتعلم 

إلى كل ميدع لم يكتشف نفسه 


مقد مك : 

يشهد وقتنا الحاضر نموا تكنولوجيًا هائلاً وسريعا مخوره التطورات 
العديدة فى مجال الكمبيوتر؛ والذى يختلف عن الأجيال السابقة باشتماله 
على تطوير وتنوع هائل فى البرامج. بجانب زيادة التطوير فى المكونات المادية 
أو المصمم هو عبارة عن عدة تشغيل أو أدوات 10015 تمكنه من إخراج وتنفيذ 
أفكاره وإبداعاته التصميمية والفنية المتنوعة بشكل متسدفق وسريع تماما كاللات 
الزرع والخصاد بالنسبة للفلاح والآلات الصناعية بالنسبة لأقسام الإنتاج فى 
المصانع ؛ وكلما تطورت هذه الآلات كلما تنوع الونتاج وتدفقى») وكذلك كلما 
شكل التصميم الفنى كمنتج أساسى نالدية للمصمم والفتان. وقد اتخذت 
أبحاث كمبيوتر المستقبل ثلاثة اتجاهات يختص الأول بالمكونات المادية والثانى 
بأساليب العمل والثالكث يختص بالبرمجيات . 

قبل نهاية سنة 1970 كان الكمبيوتر يقوم بالأعمال الحكومية والصناعية 
فقط. ولكن عندهما اقترب الفئان من نظم الرسم والتصميم بمساعدة الكمبيوثر 
لعن عرفت باسم (للشك ) ومعناها مؤاوء(1 لعللة معانمصرك وهذه النظم 
لم تكن معروفة على مستوى كبير» عند ظهور الحاسبات الإلكترونية فى 
النصف الثانى من القرن العشرين فى مجال الفن» تولى جماعة من الفنانين 
المتخصصين بالتعاون مع جماعة أخرى من المدربين على لغات البرمجة المعقدة 
إنتاج حاسيات إلكترونيد وبرامج فلية قادرة على اقتحام عالم الفن . وبعل ذلك 
مجموعة كبيرة من أدوات الرسم التى يمكن الوصول إليها إما من خلال إطار 
الأدوات التى تعرف باسم "*8011580* أو من خلال القوائم الموجودة بأعلى 


رشب ا ا 7 ا 1010 


الشاشة " 34680" وبعض الأحيان من خلال الاثنين معا. وبالرغم من أن 
القدرات اللعرافيكية للحاسبات قد بدأت فى أول الأمر كهدف ثانوى إلا أن 
تلك الإمكانيات أخذت تتطور ويتعاظم دورها بعد أن تم استخدامها فى 
العديد من الصناعات الهندسية والإلكترونية والمنتجات الصناعية المختلفة . 
ومنذ ذلك الحين أخل عدد مس تخدمى التتصميم والرسم بالكمبيوتر يتزايد 
باضطراد مستمر وذلك لأنه يتيح إمكانية نظام التصميم الثنائى والثلاثى الأبعاد 
(210(:)31) وإمكانيات متعددة ومتنوعة يسهل إلى حد كبير التعامل مع أكثر 
التصميمات صعوبة وتعقيدا فى شتى المجالات . 

وبعد أن اقترب الفنات من نظام الكمبيوتر وعمل على استيعاب نتائجه 
التى هى ترجمة لمقدرته الفنية؛ ومن ثم يتم أخذل النموذج الذى ثم تصميمه 
من مصدر واحد أو من عدة مصادر وتستمر العملية فى تفاعل بين الفنان 
والكمبيوتر؛ وهى تعتمد بشكل كبير على استخدام مهارة إمكانيات الرسم 
المرنة والخيال بمساعدة الكمبيوتر» من تصغير وتكبير الأشكال وتجرئتها وإعادة 
تحريكها ونقلها وكذلك دمجهاء مع وجود ملايين من الدرجات اللونسية 
المختلفة الأمر الذى انعكس بدور بالغ الأهمية فى مجال التصميم. ومن 
منطلق المفهوم الشامل للعملية التصميمية فى تحسين ورفع كفاءة المنئج التطبيقى 
فإن أنظمه آلية وبرمجية قد بدأ استخدامها منذ عشرين عاما تقريبا فى العديد 
من الصناعات بمختلف دول العالم. ويطلق على تلك النظم/0.ه.2/0.ه.2) 
بمعتى التصميم والتصنيع بمساع ده الحاسبات الإلكترونية حيث تعنى ((8.31.© ) 
التصميم بواسطة الحاسب وتعنى (/0.8.3) التصنيع بمساعده الحاسب اختصارا 
للاسم مل 0ع06نش نا6 ا لم001 ويتكرن النظام (لهة)/ طذ0) من 
أجزاء يمكن الاختيار منها حسب الحاجة» وذلك لكل من الأجهزة والبرامج 
حسب الهدف المحدد للنظام من حيث وحدات الإدخال والوخراج وعدد 
النهايات الطرفية 185ناصمه8 التى تمكن أكثر من مصمم من العمل فى ذات 
الوقت كفريق عمل لكل منهم مرحلة من مراجل العد ل . 


٠‏ مسس تكد د اممسيحدم | هه 


ويعرض هذا الكتاب عدة موضوعات هامة ثقافسة ومهارية تطبيقية حول 
كيفية الاستفادة من الحاسب الآلى فى الفنون التشكيلية والتصميم من خلال 

منظومة ١‏ ستخدام ١‏ لكمبيوتر فى الفنون والتصميم. 
دكتورمصمم/ ياسرسهيل 


البابالأول 
(الكمبيوتروالمنون) 


« الكمبيوتر والصئون. 

٠‏ أهمية استخدام الكمبيوتر للوصول لحلول تصميمية مختلفة. 
« الابتكاروالكمبيوتر. 

« المشكلات التى تواجه التدكير الابتكارى عند العمل بمساعدة الكمبيوتر. 
٠‏ أهمية المصادرالتصميمية للمساعدة فى التصميم. 

© الاستلهام والتصميم. 

» متنظومة الاستلهاح فى التصميم. 

» أساليب الاستلهام للتصميم. 

© مصادر أفكارالتصميم. 

٠‏ الكمبيوت ركاداة للتصميم. 

» منظومة التصميم بمساعدة الكمبيوتر. 


الكمبيوتر والمئون: 

عند النظر_إلى الصورة الموجودة على شاشة الكمبيوتر بعد تكبيرها نهد 
أنها كما لو كانت لوحة فئية متفذة بطريقة الفسيفساء أى مكوئة من مربعات 
لونية متسجاورة من الألوان المتعددة؛ وعند تصغير حجم الصورة على شاشة 
الكمبيوتر نجد اندماجًا عاليًا بين المربعات اللونية بعضها اليعض بشكل فنى 
منسجم لونيا فى أشكاله وخطوطه وألوانه» ونستنتج من ذلك أن البرامج الفنية 
تحاكى فكرة لوحات الفسيفساء الشهيرة بجماليتها وإبذاعاتها المتلوعة من خلال 
هذا النظام» ومن الطبيعى أن توجد اختلافات كبيرة بين المربعات اللونية التتى 
تظهر على الكمبيوتر والتى تسمى (السبكسلات) والتى تظهر من خلال 16 
مليون لون مختلف والقطع الصغيرة المكونة للوحة الفسيقساء الطبيعية؛ الأمر 
الذى وضح التطور الفئى الهائل الذى أحدثه الكمبيوتر ببرامجه الفنية المتعددة . 

وقد اتخذت أبيحاث كمبيوتر الممشقبل ثلاثة اتجامات يختص الأول 
بالمكونات المادية والثانى بأساليب العمل والثالث يختص بالبرمجيات . 

قبل نهاية سئة 1970 كان.الكمبيوتر يقوم بالأعمال الحكومية والصتاعية 
فقط ولكن عندما اقترب .الفنان من نظم الررسم والكمبيوتر التى عرفت باسم 
(ل0) ومعناها مع12631 1060ه عنام نمزم هده النظم لم تكن معروفة على 
مستوى كبير؛ عند ظهور الحاسبات الإلكترونية فين النضف الثانى من القرن 
العشرين فى ممجال الفن» تولى جماعة من الفئانين المتخصصين بالتعاون مع 
جماعة أخرى من الماريين على لغات البرمجة المعقدة إنتاج حاسبات إلكترونية 
قادرة على أقتحام عالم الفن» وبعد ذلك تم تطوير البسراميج الخاصة 
بالتصميمات الفنية»؛. حتى أصبحت توفر للمصمم مجموعة كبيرة من أدوات 
الرسم التى يمكن الوصول إليها إما من خلال إطار الأدوات التى تعرف ياسم 


إل صسحبصيمي و سيبيينكه 0د 


*80 2011 أو من خلال القوائم الموجودة بأعلى الشاشة * داهع84 " وبعض 
الأحيان من خلال الاثنين معا. ٠‏ 

رمن أهم الطرق المستخدمة فى البرامج الفنية طريقة الرسم التتخطيطى 
للصور بشكل مباشر على الشاشسة حيث من الممكن عن طريق الكمسيوتر 
الحصول على عدد كبير من التسهيللات الخاصة والتى لا يمكن الحصول عليها 
يتزايد باضطراد مستمر؛ وذلك لأنه ينيح إمكائية نظام التصميم الثنائى 
والثلاثى الأبعاد ((20(»)31) وإمكانيات متعددة ومتئنوعة يسهل إلى حد كبير . 
التعامل مع أكثر التصميمات صعوبة وتعقيدا فى شتى المجالات . 
من مصدر واحد أو من عدة مصادر تستمر العملية فى تفاعل بين الفنان 
والكمبيوتر» وهى تعتمد بشكل كبير على استخدام مهارة إمكائيات الرسم 
المرنة والخيال بمساعدة الكمبيوتر: من تصغير وتكبير الأشكال وتجرئتها وإعادة 
تحريكها ونقلها وكذلك دمسجهاء مع: وجود ملايين من الدرجات اللونية 
المختلفة». الأمر الذى انعكس بدور بالغ الأهمية فى مجال التصميم. 

ويتم التعامل بين الفنان أو المصمم والكمبيوتر بغرض إنتاج التصميمات 
الفنية أو اللحرافيكية من خلال ثلاث مراحل أساسية يمكن تناولها بإيجاز فيما 
يلى : 


8 السننتا تش 4 الاش و 


المرحلة الأولى: 
الاعتبارات فى صورة رسوم» يقوم على أساسها ببتاء ما يريد التعبير عته 
والمخحصول عليه . 
المرحلة الثائية: 
يقوم بعمل صياغة بلغة الكمبيوتر بمساعلة اليرامج الفنية التسشكيلية 
لعناصر الأشكال واللون والتحكم فى تصميمه الذى يتخيله لإعادة الصياغة 
النهائية للعناصر الأساسية . 
المرحلة الثالكك: 
المختلفة والعمل بواسطة المصمم وعناصره التشكلية(اللون - التأثشيرات - 
تعليمات التشغيل ....إلخ) حتى يقوم الكمبيوتر بعمل علاقة بين بيانات 
التكوين المحدد» ومن خنصلال تشغيل البرامج يقوم المصمم باس تكشاف 
معالجات فنية جديدة لعناصر التصميم الأساسية ومن ثم يحدث تغبير وتجديد 
أهمية استخدام الكمبيوتر للوصول لحلول تصميمية مختلطة: 
رقع مستوى التقنية الفنية (الدقة» تقليل نسبة الخطأ) . 
* السرعة الفائقة فى أداء العمليات (تسهيل العمل). 
* توفير الوقت والجهد باختزان المعلومات وسهولة استرجاعها (تقليل 
الوقت) . 


00 يم سيمت +1 حبميحت حم له 


* عتد إجراء عملية التصميم بواسطة الكمبيوتر يستطيع المصمم أن يطلق 
طاقاته الابتكارية بالتبديل والتعديل للوصول إلى التصميم الأمثل فى 
أقل وقت زمنى» (مزيد من الاتكار). 

يتيبح استخدام أنظمة عديدة فى الصناعات بامتزان المعلومات على 
هيئة رسومات هندسية بالإضافة إلى عمل أرشيف بالرموز والأجزاء 
والزخارف النمطية» حيث يمكن استرجاعها واستدعاؤها 
للاستخدامها فى التصميم فى صور أخرى متعددة ويوظائف مختلفة 
الم العمل 

* يُمَكدُّن المصمم من إيضاح طريقة الإنتناج المسبع وخطوات التنفيط 
وتحديد الإمكانيات مع الدقة فى تسلسل العمليات (ترتيب. خطوات 
العمل) . 

* يمكمّن المصمم من عملية التلوين والمزج بين الألوان. والتظليل لإنتاج 
تصميمات ذات: أبعاد جمالية مميزة. (5.2 00310165) 


الابتكاروالكمييوتر: 


الموجودة . 

2 - الابتكار هو .ذلك التكوين الحديد لفكرة جديدة. 

2 - لكى يتم الابتكار ببساطة لا بد من صياغة جديذة لعناصر 
موجودة ؛ وكل منا لديه القدرة الابتكارية وهو يست سخدمها نعلا فى 
مجالات عديدة . 
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وهناك ثلاثة آنواع أساسية للابتكار هى: 
1 - الابتكار المباشر م0هعى 01866: (يحتاج إلى درجة عالية فى 
القدرة على الابتكار»ء كما هو الحال فى الانختراعات العالمية) . 
2 - الاتكار بالتكوين 5هوعطاصزة: (وهو إيجاد فكرة أو أكثر) . 
3- إثارة الأفكار 2115 : (وتعرف برد الفعل الحادث بواسطة مادة 
الفكرة) . 
السمات التى بيجب أن تدوفر فى المصمم المبتكر لانتاج تصميمات ياستخد ام 
الكمييوتر: 
قدم علماء النفس الشخصية الابتكارية من خلال تقسيم التفكير 
الإبداعى إلى أجزاء: 
جزء للقدرات المعرفية: ويشمل فهم وإدراك المشكلات مع تقييمها 
والشعور بهاء وإمكانية إعادة التجديد والتطوير. 
بشكل كبير فى التتاتج التى يمكن الحصول عليها فى مسجال التصميم 
باستخدام الكمبيوتر» متمثلة فى الطلاقة والأصالة والمرونة . 
الموائمة والمناسبة لموضوع التقييم . , 
أولا: القدرات المعرفية: 
أ- ما لااشك فيه أن المبدع يتمير بال لبحث الدائم عن المواقف لق من 
شأنها أن تتطور للخل المشكلات وتكون هى الانطلاقة والحافز 
للابتكار. 


مسستتسيحه 7 ميييييتح ا 


ب - عملية إعادة التجديد والتنظيمء وهى العملية التى تثل قيمة 
مواقي الفكر الإنداقي وإدنم مسحصر مع التطوينه افيه كل 
إعادة صياقة عناصر من خلال تنظيم الأفكار» وتشمل عملية 
التحويل للأشياء من شكل إلى آخر مختلف فى الشكل والوظيفة 
والاستخذام . وعند العمل من خلال إمكانيات البرامج الفنية فى 
الكمبيوتر يتم استدعاء العديد من الأشكال والنماذج المختلفة والتى 
يقوم المصمم بانختيار بعضها لإجراء عمليات التحويل والتطوير لها 
جره بورق مها حصساضن الراءمة الإطيج تسبي الحديد فى 
الشكل والاستخدام النهائى: 

ثانيا: القدرات الإنتاجية:يمثلها التالى 


الأصالة: ويعبر عنها المقدرة على إخراج وإنتاج الأفكار الجديدة التى 
لها جذورء أى أنها تعنى الإنتاج الجديد المتميز بالخروج عن المألوف والتجديد 
والبعد عن التقليدية؛ ويتميز الشخص بالأصالة عندما يكون مبدعا ويهدف 
إلى فردية إنتاجه وتميزه؛ فالأصالة تمثل محور الإبداع الذى هو هدف أساسى 
بالنسبة للمصمم. 

الطلاقة : مما لا شك فيه أن الدع يجب أن تتوفر فيه إمكانية السرعة 
وسهولة إنتاج الأفكار فى وقت محلدد وبقيمة متميزة. وبالدسبة للسرعة تتم 
من خلال عاملين أساسيبن أحدهم يعتمد بشكل أساسى على المصمم بقدراته 
الذهنية والمعرفية وودرجة تدفق أفكاره وتركيزه بخبراته الفئية التصميمية وتمكنه 
من أدوات البرنامج الفئى بالكمبيوتر. والآخر يعتمد على إمكانيات الكمبيوتر 
المادية ومرونة البرامج القنية بأدواتها المختلفة التى يتم تنفيدذ الآفكار من 
خلالها . 

المرونة : وهى ما يعبر عن سهولة وبساطة التحكم فى تغيير فكرة معينة 
لحل مشكلة معيئة وهى على النقيض للتفكير المحدد» وهو ما يحدث بالفعل 
عند العمل التصميمى باستخدام برامج الكمبيوتر الفنية. 
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وتنقسم المرونة إلى التالى: 
أثناء عمله ليتواءم مع المستجدات والأساليب المستخدمة فى التنفيذ 
فى بداية الأمر. 
- المرونة التلقائية : ويعبر عنها التدفق والسرعة فى الإنتاج لأكبر كم 
ممكن من نوعيات مختلفة فى الأفكار التى ترتبط بحل مشكلة 
محددةٌ ) 8 ال ال التى من الممكن أن تتم 
ثالنا - القدرات 0 وننقسم لد التالى: 
أ - التقييم المنطقى: ويتم القسياس فيه عن طريق الاستدلال المنطقى 
ب - التقييم الإدراكى : ويعتمد على إدراك شكل معين وتحديد نوعيته 
بين الأشكال المناظرة له وخصائصه التركيبية من عناصر ومفردات 
ج- الشبيم اناج 0 2 0 0-0-7 
واضحا. 
قدم جيلفورد تقسيما للنشاط العقلى للمبتكر من ثلاث مراحل تشمل 


التالى: 


0 


التعرف : وهى عملية تعرف المبتكر على جوانب خبراته الذاتية . 


1 لالس ددا 


+ التذكر: وهى إمكانية الاحتفاظ لدى اللمبتكر برصيده من الخبرات 
السابقة وإمكانية استدعائها وقتما يريد ويساعده فى ذلك الكمبيوتر 
بقدرته على التخزين للتصميمات والنماذج واسترجاعها بسرعة مع 
استعراضها . 

التقويم: الغرض منها التعديل والتطوير إلى ما يواجهه المبتكر من 
خبرات» ويساعده فى ذلك أدوات القياس الموجودة بالبرامج الفنية 
المختلفة . 

8 التفكير الإنتاجى : وتبدأ هذه العملية العقلية عند مواجهة مشكلة ‏ إلى 
حل . 

ولكى تتم الابتكارية تعمل بعض القدرات الشخصية منها: 

1 - التفتق الذهنى. 

دج الفدر سان التسطلا: والتكويتة.. 

3 - القدرة على الملاحظة . 

4 - التكامل الذهنى . 

5 - حساسية الإدراك لوجود مشكلة ما. 

6 - القدرة على التفكير بخيال. 

7 - التحليل . 

8 - الحدس. 

9 - المبادرة. 

0 - الوضوح فى التعبير وعدم التشويش الذهتنى , 

1 - الأصالة . 


2 - الصبر والتحديد والإصرار. 
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3 - الذاكرة القرية. 
14 - تفهم العملية الابتكارية. 
والأمر الذى يدعو إلى التفاؤل أن الإبداع والابتكار لا يتطلب قدرا كبيرا 
جدا من الذكاءء فهناك كثير من البدعين ممن يتمستعون بذكاء فوق المتوسط 
فقط. ويعلل ذلك أن الإبداع ليس قدرة فطرية» موروثة محلدة من ميلاد 
الفردء وإنما هو صفة مكتسبة ومتعلمة تسهم فى نموها التربية الجحيدة والمنزل 
المشجع والجامعة الحديثة, ومقدار ما يتمتع به الفرد نفسه من الطموح؛ وما 
يمتاز به من سمات كالمثابرة والصبر والصرار والجلد وحب الاستطلاع 
والرغبة الذاتية فى البحث والتنقيب» مع اكتساب الفرد الرغية فى التجديد 
والتطوير والتعبير الحر عن الذات وما بها من خواطر والرغية فى حل 
المشكلات . 
وعلى الجانب التقنى المهارى فى استخدام براميج الكمبيوتر الفئية بجحب 
أن يتوفر فى المصمم عدة إمكانيات منها التالى: 
*# إمكانية المصمم فى استخدام الكمبيوتر كأداة فنية وتشكيلية فى الرسم 
وذلك بالتحكم فى رسم وإدارة العناصر المختلفة التصميمية 
والتشكيلية من النقطة والخط ثم الأشكال الهندسية (المثلث» المريع» 
الدائرة» .. إلخ) والتصميمات التى تكون مخزنة بصفة مستديمة 
على ذاكره الكمبيوتر لحين اسستدعائها عند اللزرم» والصور 
والمتلفيات المختلفة والخطوط المتنوعة والتأثيرات الملمسية والتشكيلية 
المنوعة التى يمكن تطبيقها على التصميمات المختلفة حسب الهدف 
والوظيفة . 
# التمكن من توضسيح الدرجات الظلية المختلفة فى الكثافة واخقيار 
المجموعات اللونية الموائمة للتصميم مع إمكانية استغلال لعومة 
التدرجات الظلية للألون التى تتيحها البرامجج الفنية بالكمبيوتر. 
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# القدرة على معالحة الصورة الجرافيكية من حيث تحويلها إلى سلبية أو 
خطوط أو عكسها أو تلوينها بلون آخمر وغيرها من المعالمجات 
التشكيلية المختلفة مع إدخال الإضافات اليدوية إذا لزم الأمر 
لإعطائها اللمسات الفنية . 
# الإلمام بإمكانية فصل الصورة الملونة عن طريق الفصل اللونى 001025 
111 أو التجزىء اللونى 5853158108 :0105© واستخدامها فى إنتاج 
تصميمات يمكن طيباعتها غن طريق آلات الطباعة (قاذفة الحبر -1811 
عام همعز - أو طابعة الليزر 1216م عهووعا أو الرسام 62:]ه10م) 
(177 .م 23115 2) 
المشكلات التى تواجه التمكير_الابتكارى عند العمل بمساعدة الكمبيوتر:؛ 
1[ - مشكلة الافتفار إلى المعرفك: 
كلما زادت خبرة المصمم بطبيعة النامات والمواد اللبتخدمة وأساليب 
التتفييك والتقئيات الحديثة المتطورة وأشاليت التعجير عنها داخل التصميم 
والإمكانيات التشكيلية التى تتيحها برامج الكمبيوتر الفنية كلما انعكس ذلك 
على الإنتاج التصميمى برفع قيمته وإثراته . 
والمبتكر غير القادر على التعبير عن أفكاره وتطويعها للخروج لحيز 
التتفيل يهدم قيمة هذه الأفكار التى تجول فى ذهنه دون إنتاج حقيفقى مبتكر ») 
وقد مكن الكمبيوتر المصمم من التعبير عن نسبة كبيرة من أفكاره التى عجز 
عن التعبير عنها بأدواته اليدوية البدائية . 
2 - مشكلة البيئة والعادات: 
الذى اعتاد دائما على عدم تقبله لفكرة التخيير والتجديد» الأمر الذى وضع 
ل : 
المصمم أمام تحدً ومهمة صعبة لإقناع المتهلك بالجديد والمبتكر من حيث 
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عناصر ومفردات التشكيل التصميمى المبشكر وأمساليب التنفيذ الدعددة التى 
تعطى مساحات شاسعة من التنوع والاختيار للمستهلك , 
3 - مشكلة طريقة التفكير: 
دائمسا يكون التعرض الإيجابى لأى مشكلة مع محاولة إيجاد حل 
مناسب لها هو الخطوة الأولى تجاه الحل وتكون بمثابة القوة الدافعة للمصمم 
لوضع الحلول التى قد تفرضها عليه أدوات وتقئيات التنفيذ. 
4 - مشكلة الافتقار إلى المجهود (التطكير ال محدود )؛ 
عملية بذل المجهود لدى المصمم للوصول إلى أفكار جديدة لحل 
مشكلاته من العوامل الهامة التى تعكس مستوى وقيمة الأفكار المبتكرة التى 
يقدمها. 
5 - مشكلة الافتقار إلى الطرق والأساليب؛ 
إن استخدام الأساليب البسيطة يتطلب طرئًا منظمة فى حل المشكلات 
التصميمية بمزيد من المثابرة والتدريب لتنمية القدرات الابتكارية . 
6 - مشكلة القد رات والمهارات والامكاتيات: 
1 - ضعف الإحساس, 
2 - ضعف القدرة على التخيل.. 
3 - ضعف مهارات التعبير . 
4 - ضعف استيعاب تكنولوجيا وتقئيات التنفيذ. 
5 - ضعف فى الخبرة ببرامج الكمبيوتر الفنية. 
6 - ضعف إمكانيات التنفيذ. 
وما سبق ينضح لنا أن التذدريب على القدرات مثل القدرة على الإدراك 
يتم من خلال توسسيع دائرة المعرفة والاطلاع وجمع المعلورمات واتساع ذائرة 
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الرؤية الفنية ومن ثم تساعد على تنمية المدركات الحسية والبصرية والمهارية 
المتمثلة فى مهارة استخدام أدوات البرامج الفنية بالكمبيوتر» كما يتم أيضًا 
تنمية القدرة على التخيل من خلال مساعدة الذهن على تخزين المعلومات ثم 
استرجاعها وتدريبه على ذلك والتى بدورها تعمل على دفع نمارسة الفن 
وتنمية المهارات والقدرات الغنية التى تساعد على تنمية القدرة على التعبير. 

أما تنمية القدرة على التنفيذ فيمكن تنميتها بالإلمام بالأساليب 
التكنولوجية اللحمديثة التى تشمل برامج الكمبيوتر الفنية بخصائصها وميزاتها 
المختلفة » والمعلومات التى تساعد على التنفيذ وأيضا بمعرفة الوظيفة التى يجب 
على المنتج أداؤها منذ البداية» وكذلك الاطلاع على أساليب الموضة 
للمنتجات المختلفة من خلال البحث الميدانى والمصادر المختلفة للمعلومات 
(الإنترنت» كتالوجسات السى دى. المجلات المطبوعة؛ القتوات الإعلامية 
والإعلانية المختلفة. .»» فالقدرات الشخصية وتطويرها مع القدرات الابتكاء.ية 
تساعد فى العملية الابتكارية» كما أن القصور فيها يعد معوقا للتفكير 
الابتكارى مثل تنمية قوة الملاحظة» وهذا من خلال قوة الذاكرة والتى تمثل 
عاملا هاما فى تخزين المعلومات والأفكار وامستعادتها والقدرة على التخيل 
والتفكير والتنبؤ لما ستظهر عليه الفكرة» حتى يتم التكامل الذهنى لها وبالتالى 
نحصل على الوضوح والصدق فى التعبير. 
أهمية المصادرالتصميمية للمساعدة في التصميم: 

من غير الممكن التغاضى عن أهمية المصادر التصميمية الجيدة» سواء 
بالنسبة للحرص على جمعها أو استخدامها. 

فمن الصعب أن.تمتد الحياة المهنية للمصمم فى أى مجال من مجالات 
الفنون لفترة قد تمد إلى عقدين أو ثلاثة بدون مصادر تصميمية» وفى خلال 
مشل هذه الفقرة قد يتم إنصراج أو إنتاج آلاف من التصميمات. ونجد أن 
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الاتجاهات التصميمية تتغير باستمرار من حيث الأسلوب والموضوعء واللون»؛ 
والتقئية؛ ومن أجل الاستمرار فى متابعة هذه التغيرات» لابد من الانتباه لكل 
المواد المرجعية . 

يمتلئ استوديو كل فتان بالصور الفوتوغرافية؛ والخامات الصناعية» 
والقصاصات من كل أنحاء العالم. بحيث تعمل على التحفيز» وتوفر 
للمصمم رؤية للاستلهام من كل الحضارات الماضية والمعاصرة. 

والطريقة التى يستخدم بها المصممون مصادرهم من الممكن أن تختلف 
بشكل كبير من مصمم لآخر. فاحيانا تكون العلاقة بين التصميم بعد إتمامه 
وبين مرجعه أو مصدر الاستلهام بالفعل غير ملحوظةء وفى حالات أخرى 
نجد أن العلاقة بيئهما واضحة. 

يستخدم المصمم المصادر التصميمية بطريقة مبتكرة عندما يغير أو يمزج 
تصميمات أو أساليب الماضى ببعضهاء وينتهى إلى إنجاز جديد. 

على سبيل المثال؛ لتصميم شكل عبارة عن توزيع عشوائى لبوكيه زهور 
فيكتورى فوق أرضية عبارة عن زخرفة هندسية» يجمع بذلك المصمم بين 
قطعتين أو مصدرين (الهندسى والزخرفى) ليخرج شكلاً مبتكرا جديدا. 

إن نسخ قطعة من المصدر كما هى دون أن تضيف لمساتك المبتكرة لا 
تعتبر فكرة جيدة؛ وذلك لسبب واحد» فقدل يستخدم مصممون آخرون نفس 
المصدر أيضاء الأمر الذئ يقلل من شأن التصميم الخاص بك . 

وقد يسعدك الحظ أحيانا فتعثر على مصادر تصميم نادرة» أو قديمة) أو 
أصلية وتكون متأكدا إلى حد ما من عدم استخدام أو عثور أحد غيرك 
عليها. فى مثل هذه الحالة» يمكن الاحتياج لإضافة تغبيرات طفيفة فى المصدر 
عند اقتباسك لها لعمل تصميمك . 
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التميز والجدة: 
يصاب الطلاب دائما بالقلق بالنسبة لقدرتهم على التعبير عن حسهم 
ا لتصميم و تكييف المصادر التصميمية بطريقة مبتكرة . ولتهدثئة :هله المخاوف» 
بتم عمل السجربة الآنية فى المحاضرات التطبيقية باستخدام الكمبيوتر عدة 
مرات: 
مواصفات محددة لتصميم زهرى» بما فى ذلك أسلوت التوزيع ) ونوع ومقاس 
وبالتالى سيقوم كل طالب بإنجاز تصميم وفقًا لهذه المواصفات . وبالرغم 
والنصيحة هى: لا تقلق على أن تككون مهد ديد أن مجموعة 
0 الجمالية لاطي 0 لك بأن 30 0 ومبدعا 
تطوير الحس التصميمى. 36© 80101 128أم1268610: 
التصبمة والرانةة عن و مس 5 ري الي والنظر فى 
أنواع 0 من الفن» بداية من مجلات التصميم المعاصرة لغاية 
إن القطعة الفنية من | 325 تقديرها ان أساشن مسقريات شد يده اد 
الاستفادة من القيم الجمالية المتوفرة بها 
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ومن الممكن أيضا مشاهدة الفن من خلال عين الفنان» بمعنى أن 
نستخلص من العمل عناصر محددة يمكن ترجمتها إلى تصميم. وعن طريق 
تدريبك الواعى لنفسك على النظر إلى الفن بهذه الطريقة» لست فقط تطور 
حسك التصميمى» بل أيضا تقوم بعملية تخزين ذهنى لأفكار ومفاهيم بصرية 
من الممكن استدعازها عند الحاجة. وأيضا يجب أن تعلم نفك ملاحظة 
العلاقات المكانية (توزيع الوحدات التصميسية). والعلاقات اللونية (طريقة 
تفاعل الألوان مع بعضها البعض)؛ وأنكار ومفاهيم وأساليب التشكيل 
التمتسمية: 
أين نجد المصادرالتصميمية؟: 
من الممكن جمع المصادر التصميمية بأساليب مختلفة ومتعددة: 
# عن طريق قص المقالات أو الرسوم التوضيحية من الجرائد والمعجلات 
وإدخال المهم منها على الكمبيوتر باستخدام الماسح الضوئى 
وتخزينها. 
*# وعن طريق جمع الكتب والأبحاث وعمل ملفات منها مخزنة على 
الكمبيوتر . 
* أو عن طريق نجميع عينات القماش أو مطبوعات وعمل ملفات منها 
مخزنة على الكمبيوتر. 
* وعن. طريق زيارة المتاحف . 
وعن طريق زيارة معارض الأعمال الغنية . 
وعن طريق زيارة متاجر التجرئة النجاريةء» ومعارض البيع . 
# يهتم المصمم الجيد أيضا بالشقافة والفن والأحداث المعاصرة بشكل 
عام . فتكاد أن تصبح كل نقطة اتصال مصدرا للولهام بتصميم . 
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المحلات والكتب: 

نتيجة لأنها معاصرة وتتميز بالصور التوضيحية الممتازة التى يمكن قصها 
وحفظها فى ملفات على ١‏ لكمسوي ) تعتيو مجلات الموضة والاثاث الل 
بالذات مصادر جيدة للمصادر التصميمية . 
الأدرات المكتبية» ومتاجر الكتب . 
القيمة بالنسبة للمصممين ‏ فى موضوعات ممختلفة ومتعددة مثل الفن البدائى 
والشعبى . . إلخ . 

الخرائد: 

تعتبر الخرائد من المصادر التصميمية المعاصرة اليدة . فكثير منها يتضمن 
أقسامًا عن الموضة؛ء والأثاث المنزلى» والفن» والتصميم» مع مقالات تغطى 
عررض الأزياء ين باريس » وروماء ونيويورك » ومن أخرى »: ومقالات عن 
أحدث اتجاهات الديكور المنزلى. 

هذه المقالاات والمتابعات تعطينا فكرة عن الاساليت» والتصميمات» 
والألوان التى ستصبح فى مقدمة التصميم والذوق العام والموضة فى الإعلان 

تقوم اراق ايفستا نظي الكنون الخديفة والعووفن الرتبطة تالفن 
والتصميم؛ وقنوائم المعارض؛ والمناحف وقاعات المزاد التى تعرض وتبيع 
الأعمال الفنية. والأنتيكات. 

ونجد أن الجريدة التى يشترك فيها كل طابعى الملسوجات وأستديوهات 
التصميم هى جريدة ( لإآنهة2 مدء77 و'معدره71). لأنها تعرض أحدث أنخبار 
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عالم الموضة وتصميم الأقمشة وجريدة أسبوعية أخرى هىعمده]آ عدنائة)6) 
( كقة#نطونم80 وهى تغطى اتجاهات التأثيث المنزلى» يما فيه المنسوجات. 

وعلى الرغم من أن الجريدتين متاحتان عن طريق الاشتراك» لكن إذا 
على النسخ الخاصة بهم. 

المتاحف: 
سبيل المثال » أقامت المتاحف معارض لسجاد نافاهروهط1]2108) والباتيك 
الأتدوتينن»: واللسافف الأسركى العطاندفوالطروات الضفة:» والسوحات 
الأفريقية» والاستنسل اليابانى » والمنسوجات الجوائيميلية) فقط للتعريف 
ببعض الموضوعات ذات الأهمية الخاصة لمصممى المنسوجات. 

مثل هذه الممارض يعلن عنها ريثم الكتابة عنها فى الجرائد والمجللات 
لقي 

وعادة ما ينشر مقالات أو كتالوجات مرفق بها معلرمات وصور فى 
مانت عله اا 

دائما يجب علينا مراجعة المتاحف والمتاجر من أجل الحصول على 
كروت بريك. ونسسخح طبق الأصل من الأعمال الفنية. وكسك”م فهى توفر 
مصادر تصميمية جديدة وممتازة لمجموعتك . 

أيضا تحتوى كثير من المناحف فى كل أنحاء العالم على مجموعات من 
وعند قيامك بذلكء قم يتحديد النوع والفترة التاريخية» وبلد ا مرجع الذى 
تقوم ببحله. أيغمًا يجب أن تستعلم عن التسهيلات والعروضن الخناصة 
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بالمتحف»ء مثلا قد تتضمن الحصول على مجموعتهم فى صورة تماذج من 
الأقمشةء أو مكتبة من مراجم الكتب» ومجموعة من الصور. 

وإذا كان هناك آلة تصوير مستندات فى المتحف» معظم المتاحف ستسمح 
لك بعمل نسخ لوضعها فى ملف مصادرك الذى يمكنك حفظه على جهاز 
الكمبيوتر الخاص بك . 

متاجر التحزئة: 

متاجر التجزئة (وأيضا المتاجر الأصغر) تعتبر متاحف موضة معاصرة. 

وزيارتها ياستمرار ضرورية» ولن يكلفئنا شيئًا أن ندخل ونقوم بعمل 

فستجد هناك آخخر الاتجاهات التصميمية فى تنوع شديد بالنسبة للأزياء 
للمتاجر للترصل إلى اتجاهات جديدة فى اللون والتصميم . 

اللأقمشة والعيئنات: 

تبيع متاجر الأقمشة. وبعض متاجر التجزئة الأقمشة بالمتر. فتستطيع أن 
تشترى مترا أو مترأ ونصف من شكل ماء أو تستطيع أن تطلب عينة. وهذه 
طريقة سحدة وغير مكلقة لدراسة تقنيات وألوان وأساليب توزيع وحدات 

ومن المفيند أيضا أن تنسخ هذه الأقمشة لتساعد على تطوير وتسسي: 
مهاراتك اليدوية كدارس تصميم . 

زإذا كانت نسختك جيدة بما فيه الكفاية تستطيع ضمها إلى ملفك؛» إلى 
جانب العيئة الأصلية من القماشس. 


© لبتنتد هك للنشت‎  # 


الكروت ونسخ الأعمال الفنية: 

نجد أن كروت البريدء وكروت اللمعايدة» ونسخ الأعمال الفنية غير 
مكلفةء ويسهل الحصول عليهاء ومن الملائم والسهل حفظها ونقلها إلى 
الكمبيوتر. ابحث عن موتيفات زهرية؛ أو شعبية؛ أو ذات العناصر اللغرية 
(خطية)»؛ وغيرها من الأشكال الزخرفية عند زيارتك لتاججر الكروت» 
والكتب» ومتاجر التجزثة» وعلى وجه الصوص المتاجر الموجودة فى 
المناحف. على سبيل المثبال»مئذ وقت قريب قمت بشراء مجموعتين من 
الكروت تصور أقمشة يابانية وفرعونية من أحد المتاحخف. وتبيع المتاحف أيضا 
مجموعة جيدة من الكروت ونسخ الأعمال الفئية»؛ ومن الممكن شرازها عن 
طريق البريد. 

المعارض وقاعات المؤاد. ومصادر أخرى: 

لآ بالاسظ الككدر هن المسمميق أن زيارة المسارفن .وفاعات اراد المتجاورة 
هى طريقة جيذة لزيادة خلفيتهم الفنية. فهاه المنشآت تقوم باستمرار بتغيير 
معروضاتها من الفنون والتصميمات من كل أنحاء العالم . وعادة ما يتم 
الإعلان عن مواعيد إقامة المزادات فى الجرائدء والقطع التى سيتم بيعها يتم 
عرضها قبل هذا الموعد بعدة أيام. خلال هذه الفشسرة» من الممكن فحص» 
على سبيل المثال» السسجاد المعاصر والقديمء المفروشات,» الألحفةء 
المزخرفات» قطع فخارية» رجاجء بورسلين» سلال» مجوهرات» أثاث» 
لوحات فنية» ومطبوعات. ويجب أن تعود نفسك على تأمل مثل هذا التنوع 
من المعالجات البصرية التى ستحسن من حسك التصميمى . وإذا لم يكن هناك 
كتالوج للمعروضات؛ يمكنك تسجيل ملاحظات وعمل اسكتشات للقطع 
التى يظهر فيها موتيفات تصميمية . وتعتبر متاجر السلم المستعملة مصدرً متازا 
ورخيصا للمصادر التصميمية. فمن أحد متاجر السلع المستعملة اشترى أحد 
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طلابى منذ وقت قريبا معجموعة كبيرة من عينات المكاتر وأقمشة المفروشات 


التى تنتمى إلى فترة الأربعينيات بسعر مخفضس جدا وباستخدامه لها كأساس 
لتصميماته» ايتكر مجموعة ناجحة من أشكان ورق الحائط . 
الاستلهام والتصميم: 

يعتير موضوع الاستلهام فى التصمي, من أهم الموفبوعات التى يعجب 
الاهتمام بها ودراستها علميا وفنيا لأسباب عديدة منها أنها إحدى المحركات 
الأساسية لعمليات التصميم» ويتوقف عليها الملامح الأساسية فى نط المنتج 
وطبيعته التشكيلية والوظيفية التى تعبر عن مدى التقدم والمواكبة الحضارية فى 
الصناعات القائمة والمعتمدة على الابتكار. التصميسمى والتطور فى مجال 
الضفو 

وما لاشك فيه أننا قبل أن نبدأ فى استخدام الكمبيوتر كأداة للتصميم 
لابد أن يتوفر لدى المصمم ثقافة بأساليب التصميم كفكر ونظم متعددة تعمل 
على ترشيد عملية التصميم وتهيئ للمصمم أقصى إمكانية للاستفادة من 
الكمسوتر كأداة . 

والمصمم لابد أن يلجأ إلى مصدر للاستلهام أو يتأثر بمصدر يمثل له 
حافر) للاستلهام» فالمصمم الجيد هو الذى يملك القدرة على حساسية 
الاستلهام من مصادر عديدة وبأساليب متعددةء فكل ما يحيط بالمصمم من 
مؤثرات بصرية مباشرة» أو مؤثرات تدعوه للتفكير والتأمل والتحليل تمثل له 
الإلهام التصميمى قلا أحد يستطيع أن يتخيل شيئًا ليس له وجود وإنما كل ما 
يفعله هو انعكاس لمعلرمات تراكمت نتاج خبرة بصرية أو فكرية مسبقة من 
الحياة والبيئة بكل ما فيها (مؤثرات وخخبرات بصرية: اجتماعية» وتكنولوجية: 
ثقافية » وظروف سلوكيات ... إلخ). 

قالمصمم هو ذاته جزء لا يتجرأ من هذه المؤثرات» فهو يصمم بأسلويه 
الخاص وبنظرته المتميزة» وذلك بعمل أنواع من التحوير والتبديل وإعادة تنظيم 
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العناصر واستخلاصها يأساليب مختلفة ومن هذا التفاعل بين المصمم ومؤثراته 
الاستلهامية فى التصميم يتبلور أسلوبه التصميمى وطرازه الخاص الذى يعد 
محصلة لثقافته وخبرته . 

ومن أهم المشكلات التى تواجه عمية التطوير فى التصميم قلة 
الدراسات فى مجال مصادر الاستلهام فى التصميم وأساليب الاستلهام فى 
التصميم التى تتطور دائما من خلال التطور العا مى المتآثر بالمناخ التكنولوجى 
المنقدم والظروف السياسية والاقتصادية والاجتماعية المختلفة . 

ونعرض منظومة الاستلهام فى التصميم ومصادر أفكار التصميم البصرية 
والفكرية؛ كما نقدم عرضا لأسلوب من أساليب الاستلهام وأنماطها فى مجال 
الملابس والموضة. 
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متظومة الاستلهام فى التصميم: 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميمء 302) 


ع هيب 


الطبيعة: (النبات: الزهور والأغصانء» | + المثيرات الفكرية: القصص 
الأرراق؛ الثمار. .)» (الكائنات الحية: والروايات ١‏ الله 
الطيور؛ الأسماك؛ الحخيرانات» الأشعار» الأغانى؛: الألحان 
الفراشات؛ الخشرات. .2» (الجماد: : ظ 
الحبال؛ العا الرمال؛ ا-خامات 
الصلبة والسائلة. . . ). 
الفنون الشاريخية: الموروث الحضارى 
(الفنوة البدانية النعون الترزعوئية 
فنون يلاد النهرين» الفغنون الإغريقية 
والرومانية» المسيحية والقبطية» الفنون 
الإسلامية؛ عصر النهضة. ..) 
البيئة : التى تتضمن معنى أشمل من. 
مجرد الأشياء المحيطة بنا من: نبات 
وحيوان أو بحار وألهار وجبال ورجماد؛ 
بل: وتشضسمل أيضا النظم الستساسسيية 
والاقتصادية والاجتماعية علاوة على 
المعتقدات والتقاليد والعادات. . 
المؤثرات العسامة: (المسرح» السيئماء 
الأحداث العامة الموضةةء 
التكنولوجياء المظاهر المرثية بتنويعساتها 










































(الرناضية لبن تاو عن 
أسسها الأشياء التى تخاطب 
اراس الاتسحاسيية 
(ا موسيقى » نظم الزخرفة. 
تنواين التمتؤر. ) اللمظام: 
المختلفة بشكل فكرى ممنطق 
من خلال نظريات مختلفة 
للاستكشاف الجوهرى 
للأشياء(نظريات التحليل) . 
# التنظير امفلسفى: ويءت 
على استسقراء الأشياء 
والموضوعات وتنظيرها 
بصورة تطبيقية مرئية مادية. 

















1: 


علو 


استخلاص العلاقات التشكيلية | استخلاص الأفكار التحليلية والفلسفية 
الجمالية البصرية من خلال | والمديرات وتطويرها إلى ما هو أبعد من 
قواعد أسس التتصميم التى | الشكل الظاهرى السوهرى» من حصيث 
تتواءم مع الموضوع التصميمى. | نظريات البناء التشكيلى: وأساليب تجميع 
ش العناصر المختلفة وتركيبها بما يتراءم مع 

الموضوع التصميمى . 


قيم جمالية بصرية شكلية قابلة | قيم فكرية تعطى قيمًا جمالية متعددة منظمة 
يمكن الاستفادة منها فى تطوير وابتكار 
المتجات التصميمية حسب طبيعة المنتج . 


* طبيعة المتج المراد تصميمه والذى لا بد أن يشتمل على خامة ما ميزه عن 
غيره (طباعة منسوجات »: مسوجات» ملابس» خرف» رجاج. ..) وتلعب دورا 
كبيرا فى تحديد مصادر استلهام أفكار التصميم» وأسلوب التعبير التصميمى 
الذى يخضع لتقنيات الخامة؛ والنمط الفنى والوظ يفى بأبعاده الأرجنومية 
والسيكولوجية . 


© بعد أن تتحدد نوعية المنتج بشكل عام لا بد ن تتحدد وظيفته بشكل أكثر 
| دقة» حيث يعمل ذلك على ديد وحصر مصادر الاستلهام بشكل يتناسب |: 
وبتواءم مع وظيفة المنتج . 





أساليب الاستلهام لصفي 


يه 5 
اكتشاف البئائيات 
الحية الت تبن 
| عليها الأشكال 
والتتصميمات 
والظواهر المرئية» 
وأساليب ترتيب 
العناصر وتركيمها 
| ومعايور تجمعهاء 
بحيث مثل هذه 
الاستكشافات 
الاعتماد عليياء 
وتوظي فها 
بصياغات أخرى 
متعلدة فى 


لضي 





















ابتكار! جديدا. 
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مصادر أفكارالتصميم: 

1 - مصادر بصرية (مرئية) مباشرة. 

2 - مصادر فكرية (تحليلية) غير مباشرة. 

3 - المصادر البصرية (المرثية) 

1 - مصادربصرية (مرئية) مباشرة: 

1- الطبيعة: 

الطبيعة هى ممجموعة الظواهر الكونية الحية وغير الحية كما تشتمل أيضا 
الظواهر الكونية العادية وغير العادية. والظواهر العادية تتمثل فى أشكال 
الخبال والبحار والأنهار با تحويه فى أعماقها من كائنات والسماء با فيها من 
أجرام وأفلاك ونجوم؛: والأرض وما عليها من إنسان وحيوان وثبات» وما فيها 
من معادن وثروات» أما الظواهر الطبيعية غير العادية فهى تشمل التقلبات 
الطبيعية من صواعق وبرق وعواصف وفيضانات. 

والظبيعة تفن قناموسن وسكدرن الأشكال ال يحول قها :شاط الإتسان 
البشرية؛ وهذه العملية هى الشرط العام اللارم اول الموادايي الإتشيان 
والطبيعة. فالإنسان يتحكم فى الأشياء ويجعلها ملك يديه وأفكاره عن طريق 
تحويلها لتلائم الأغراض والاحتياجات البشرية. 

الإلهام نوع من الضوء أو الشرارة التى تنير لشخص معين الطريق 
الغامض » وحيثما يظهر هذا الضوء يتناوله المصمم بالرعاية حتى يصل به ل 


الجديد» غير المألوف» وليس من اليسير صياغته فى نظرية وهو فى حالة 
البناء . 
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ويستلهم المصمم غالبا عناصره ورموزه بشكل مباشر من الطبيعة» ثم 
يدخلها فى إطار عملية التصميم التى يمكن تفسيرها على أنها خطة لنظام 
يحقق الغرض » حيث يتبع المصمم هذه الخطة حبك التصميم وإخراجه. 
والتخطيط للنظام هو أول خطوة فى إبداع التصميم الجيدء وييداً التصميم 
عندما تتحول العناصر المتضاربة إلى نظام تناسق يسعى. لتحقيق الهدف من 
خلال غناضر وأسسن ا التصميم: 

وعملية الاستلهام من الطبيعة بما فيها من ثراء تجعل المصمم يمر فى 
عمليتين إحذاهما داخلية متصلة بقدراته الإدراكية بما فيها من ثقافة وقدرات 
فسيولوجية وبيولوجية» والأخرى خارجية تتمثل فى علاقته بالطبيعة» حيث 
تعتمد عملية التصميم على التنظيم البصرى . 

وتما لا شك فيه أن الطبيعة تعطينا مفردات وعناصر ظاهرية مباشرة 
عديدة؛ تلعب دور كبيراً فى توجيه أفكار المصمم من حيث الاستفادة من هذه 
الظواهر اللباشرة. وعلى سبيل المثال من الممكن أن تعطينا المفردات الزهرية 
الطبيعية والأوراق النبائية قيمًا جمالية مباشرة لا نهائية من الممكن أن تثرى 
مجال تصميم طباعة المنسوجات بالأنماط الزخرفية النباتية أو مجال 
المنسوجات» الزجاج» الخزرف». 

كما تلعب الطبيعة دور كبيرً فى توجيه أفكار مصممى النتجات ثنائية 
الأبعاد وثلاثية الأبعاد بما فيها من قيم الشكل والكتلةء .وما لاشك فيه أن هذه 
الاستلهامات المباشرة من الطبيعة من الممكن أن تعطى استلهامات لا نهائية غير 
ماقرة تع نه لفاو اهك الطيفية: 

فمئذ بداية القرن العشرين بدأت الأبحاث العلمية الحديئة تكشف عن 
جوانب متعددة للمفاهيم الطبيعة» تلك الاكتشافات التى مكنت الإنسان المعاصر 
من التعرف على ججوانب من الطبيعة» كانت مغلقة على الفنان والمصمم فى 
الماضى» وكان يصعب على الإدراك تخيلها. 
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فمفهوم الطبيعة لم يعد يعنى تلك المظاهر والعلاقات الخارجية للأشكال 
وإنما يعنى أنظمة محددة تجرى داخل الأشكالء وقوانين لنمو الطبيعة» وفى 
ذلك يقول هربرت ريد "تلك القوانين بصورها المتعددة لا تتحكم فى نمو سائر 
الكائنات الخية وجميع أنواع النباتات المادية فقط ولكنها تقدم أيضا ما هو 
معنوى من حيث الاستمتاع الجمالى والتعلم من خلال الملاحظة والكشف عن 
بعض أسرارها مما يعتبر مصدرا هاما من مصادر الإبداع والابتكار فى مجال 
الفن بشكل عام. 

ويستند دور المصمم على دعامتين أساسيتسين فى أى عمل إبداعى هما 
الإلهام والأصلةء حيث يدرك المصمم العالم المحيط به بإحساسه ويستخلص 
تعبيراته من كل ما يحيط به» وهو لا يقصد تقليد العناصر الطبيعية» إلا أنه 
بالتأمل الدقيق» يجمع سمات العناصر التى رآها بطريقة شعورية أو لا 
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سعورية , 

ب - الفنون التاريخية: 

يعبر الموروث الحضارى الملمثل فى الطرز الستاريخية رصيدا للفئان 
والمصمم بكل ما فيه من نتائح تصميمية استخلصها من عوامل علديدة (البيئة» 
المجتمع ؛ الظروف الاقنصادية. .) بنظريات وأساليب تشكيل فنية وتصميمية 
متعددة . 

ويتمثل هذا الرصيد التارييخى فى الظضواهر المباشرة» المتمثلة فى العناصر 
التطريقية المختلفة. (الأثاث» النسيج ) الملابس» الإعلان. ..). 
ومثال على ذلك إذا نظرنا إلى الفنون الإسلامية الزخرفية من هذه الزاوية 
لوجدنا أن هذا الفن قائم أساسه على نظم رياضية تمثل بنائية تحنية للعناصر 
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والفردات الخرفية الشتلفة الظاهرية (كالآرييسك» :والتخارف الهندسنية 
الإسلامية). 

كذلك من الممكن أن تساهم الفنون التاريخية فى إحياء طابع قديم 
للتصميم من خلال الاستلهام المباشر لعناصر التصميم المتمثلة فى اللون 
والملامس»؛ والأشكال؛ والتسب والمعابير التنظيمية. ..» وقد ينعكس ذلك 
على نمط بعينه فى الموضة (التى تشمل جميع المنتجات التسصميمية) ليمثل فترة 
معينة حزيئة . 

ويعد الموروث الحضارى التاريخى بكل ما فيه مصدرا آحر لأفكار 
التصميم ليس بالتقليد ولكن بفهم الأسلوب والطابع الفنى الملائم للوظيفة... 
ودراسة تلك الأعمال التى أنتجت فى العصور السابقة من خلال أكثر من رؤية 
للشكل وعلاقته بالوظيفة. وعند تتبع الطرز التاريخية الفنية المختلفة نجد أن 
الفئان لأ إلى ترجمة عناصر الطبيعة من جماد ونبات» وحيوان» وإنسان من 
خلال أشكال تعبيرية أو أشكال تجريدية» ارتبطت كل هذه الترجمات بالمفاهيم 
العقائدية أو الروحية أو الاجتماعية والاقتصادية التى تشكل فى مجملها ثقافة 
العصر الذى يعيش فيه المصمم والفئان. 

ولذلك فإن الفنون التاريخية والحضارات السابقة هى مصدر هام من 
مصادر الإلهام فى التصسميم» يمكن أن يستعين بها المصمم والفئان لومداد 
مجتمعة بمنتجات تسد حاجته وتشتمل على قيم جمالية ووظيفية تتناسب مع 
مقاييس عصره الجديد. 

ج - البيئة: 

تتضمن البيئة الأشياء المحيطة بنا من نبات وحيوان أو بحار وأنهار, 
وجبال» وجماد» والخامات المحلية والطاقات المتوفرة (كالطاقة الشمسية؛ 
والطاقات البشرية» حيث ثمثل كل هذه العناصر واقعًا للمصمم لكى يستلهم 
منه احتياجات التصميم وعناصره»ء كما عرفت البيئة على أنها كل العوامل 
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والظروف المحيطة بالكائن الحى. وقد ظهر مصطلح آخمر بتعريف البيئة: على 
إنها تحليل لمجموعة الظروف والمؤثرات الخارجية التى تؤثر فى الفره» والتى 
بها صلة بالعوامل الطبيعية المحيطة به. 

ونستخلص ما سبق أن البيئة هى المجال الذى ينشأ ويعيش فيه الفرد 
بكل ما يشتمل عليه هذا المجال من الموقع الجغرافى والمساحة والحيز الذى ينشأ 
ويعيش فيه الفرد من مناخ ونوعية التربة وخصوبتهاء والمصادر الطبيعية 
والرواسب المعدنية ومصادر الثروة اللحيوالية والظروف الاجتماعية واللسياسية» 
وكل ما أنتجه قل الإنسان وإبداعه. فالفرد جزء من النظام القائم على 
التفاعل والإيجابية . 

وقد تمثئل البيئة التى يوجه إليها المصمم تأملاته مصادر عديدة لاستلهام 
عناصر تصميمية متعددة؛ كالألوان» والملامس والأشكال والرموز؛ والتعبير 
الرمزى للأحداث» وأساليب اليناء التصميمى والصياغة التصسميمية لعناصر 
ومفردات التصميم الرمزى؛ وشكل (1) يوضح انعكاسات البيئة على مصمم 
المنسوجات والتراكيب النسجية فى مجال الموضة من اللون والملمس. 

و- المؤثرات العامة: 

وتلعب المؤثرات العامة التى تتمثل فى الظروف الاجتماعية؛ السياسية» 
والاققتصادية والتكنولوجية والفنية» دور كبيرا فى إثراء استلهامات المصمم 
ومده بالافكار العديدة التىّ تتواءم مع احتياجات السوق الذى يخضع لكل هذه 
المؤثرات» وعلى سبيل المثال فى المجال الاجتماعى وعلاقته بالموضة نهد أن 
الموضة والأزياء لها دور هام فى المجتمع حتى إنها قد تعتبر عملا اجتماعيا 
يختص بتغيير مظهر الخياة شكليا بارتداء أزياء جديدة. فالأزياء لها صفة 
تعبيرية كبرى؛ فهى تتكيف مع الوضع الاجتماعى للفترة التى تنشأ فيهاء 
وتنتج من فن ذى نطاق ضيق فى أسلوبه ووظسفته وتعبيره إلى فن شامل ذى 
طبيعة إنسانية عامة وهى وثيقة الصلة بالحياة والممجتمع؛ ومن ذلك نجد أنه لابد 
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للمصممع أن يستلهم أفكاره بما يتواءم مع الظروف الاجتماعيةء الأمر الذى 
يجعل مجال تصميم الأزياء لغة تستخدم فى التعسير عن الحالة الاجتماعية 
للأفراد رأسلوب تفكيرهمء؛ وقد تسلط الأضواء على عمق الشخصيات» 
وتوضح مكانة الفرد فى المجتمع» ومن الممكن أن تعبر الأزياء أيضا عن وظيفة 
الفرد وعاداته؛ تقاليده» معتقداته؛ واتهاهاته فى التذوق» والأولريات 
الاجتماعية . وبالتحليل لكل هذه الجوانب يمكن للمصمم أن يعتمد على هذه 
التحليلات كمصدر لأفكار واستلهامات التصميم . 

وتمثل الظروف السياسية من زاوية أخصسرى مصدرا هاما من مصادر أفكار 
التصميم حيث تمثل الأحداث السياسية التى يمر بها المجتمع توجيها غير 
مباشر لافكار التتصميم من حيث المواضع التى تتميز بالشراء الشكلى 
والتعبيرى . 

كما تلعب الأيديولوجيات والنظم السياسية واتجاهاتها والعلاقات 
الداحلية والخارجية للدول دورا أساسيا لتشكيل مصادر واتجاهات التصميمء 
فتختلف النظم الديمقراطية التى تدفع الأفكار نحو الحرية والتنوع وتشجيع 
التنافس عن التظم الاشتراكية التى ألغت الملكية الخاصة وأصبحت الدولة هى 
المالك الأساسى لكل عناصر الإنتاج فى المجتمع بما فيها التصميم» الأمر الذى 
ينعكس على تطور أفكار التصميم وحصر مصادر الاستلهام المختلفة فى نطاق 

وتغد الحالة الاقتصادية لمجتمع من المؤثرات الهامة على اتجاهات أفكار 
التصميمء فكلما كان المستوى المعيشى مرتفعا كلما كان الإقبال ملحوظا على 
المتتجات ذات الأنماط المبتكرة» وقد تحدد الظروف الاقتصادية أفكار التصميم 
المطروحة من حيث النوعية والخامة؛» والتقنيات» كما يتطلب التطور فى 
مجالات التصميم عموما استثمارات عالية تدعم الأفكار وتغعمل على عدم 
إحباطها. 


إن سيكت بره يحيو إن 


كما تعتبر العفيدة والدين من أهم المصادر لافكار التصميم من الناحية 
الفنية والوظيفية التى غالبا ما توافقت مع المعتقدات الدينية فوظفت من أجلهاء 
فلقد أنبتت كل عقيدة فنونا وتصميمات سخاصة بهاء فأمدت المصمم 
بالموضوعات؛ وغزت خياله ودفعته لإنتاج أعماله. 

كذلك الاتجاهات الفنية التشكيلية من أهم مصادر الإلهام للمصمم من 
حيث الفكر والإبداع التشكيلى بحيسث يعكس المصمم رؤيته الججمالية با 
يتناسب مع التصميم الوظيفى والبائى. وقد اعتمد المصمم على الفئون 
التشكيلية المختلفة كمصدر هام للاستفادة منه فى التصصميم الذى يتلاءم مع 
العصر وتر 4 انعكاسات عديدة للمدارس الفنية الحديثة على الأزياء والأجهزة 
والعمارة والأثاث والمنسوجات ... 


وقد تمثل المظاهر المرئية المختلفة فى المجتمع مصدرا هاما لاستلهام أفكار 
التصميم المتمثلة فى المسرح بما فيه من ملابس وديكور وتقنيات. والسينما التى 
تشمل داسل صناعتها مرئيات لفنون عديدة فى الضوء وللحركة والموضوع.  .‏ 
وال موضة التى تشمل سمات تشكيلية غديدة متمثلة فى الألوان والأشكال 
وأساليب الصياغة والمواضيع ... 

2 -1- المثيرات الفكرية: 

من الطبيعى أن المثيرات الفكرية المختلفة تمثل دافع تعبير كرد فعل أو 
انعكاس بأشكال متعددة حسب شخصية كل مصمم من حيث الثقافة العامة 
والاتجاه الفنى والفكرى فى التصميم؛ فقد تعكس الموسيقى بأساليبها الإيقاعية 
المختلفة أساليب تشكيل فنية تتوظف فى التصميم (كتوريعات للألوان» أو 
الخطوط؛ أو الأأحجام. .)؛ وقد يحدث العكسء أن تعكس الفنون البصرية 
أساليبها كمنهوم على الفنون الأخرى. وقد تعطى الأشعار شعورً بالدراما أو 
الحزن أو الفرح يمثل للمصمم انطلاقة تعبيرية تؤكد على هذا الإحساس الذى 
يتوظف فى التصميم بجميع أبعاده الحمالية والوظيفية» وفى مجال القصص 
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وإحساس للمضامين الأساسية التى تدور حولها أحداث القصة . 

2 - ب - النظم التحليلية: 

عند نظر المصمم إلى ما تحت الظواهر الشكلية تيدأ عملية التحليل 
بالتدريجح من خلال فك نظام صياغة الظواهر المرئية الممختلفة وتحليله إلى أجزاء 
من حيث اليناء التشكيلى وأسلوب التشكيل» الأمر الذى يثرى معخيلة المصمم 
بأساليب بناكية عديدة وأساليب تشكيل لانهائية تعكس وجودها فى الموضوع 

3 - التنظير الملسمى: 

ويعتمد على استقراء الأشياء والموضوعات بأساليب فكرية فلسفية من 
خلال المناظرة والمقارئة. . فتنعكس هذه التأمسلات على الموضوع الفنى 
والتصميمى بمصورة عرثية مادية بعيدة عن مصدر الاستلهام. وقد يبدأ التنظير 
الفلسفى للتصميم أو الموضوع التشكيلى بعد وضوح العمل والانتهاء منة . 

والأشكال التالية توضح أنماطًا : : تصميمية مختلفة تثل تطبيقًا 
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شكل (1) 


يوضح الشكل فاعلية الاستلهام من الظواهر المناحية والرؤى البصرية المختلفة 
للطبيعة والبيئة» المخزنة على الكمبيوتر. والتى من الممكن أن تعطئ جميعا قيما 
تشكيلية ممختلفة (اللون» المللمسء التكويناث» التراكيب النسجية) 


(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم) 
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شكل (2) 
يوضح الشكل تجميعات الاستلهام التى تمثل مناحًا تصميميا من فترة التسعينيات 
المحزنة على الكمبيوتر» لونتاج مجموعة تصميمات ملاس السيدات الصيفية. 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم) 
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شكل (3) 
يحتوى الشكل على مجموعة تصميمية لملابس السيدات الصيفية» كذلك 
تصميمين للطباعةمنفذين جمبعا بواسطة برامج الكمبيوتر الفنية. 
(ياسر سهيل: منظومة الاستلهام فى التصميم) 
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أهم مميزات الكمييوتر في مجال التصميم: 

#* أثرى الكمبيوتر الحصيلة المرئية للمصمم» بحيث أعطى للمصمم 
الفرصة لرؤية العديد من الصور والتصميمات على الشاشة مع 
إمكانية التغيير والتعديل فيها بسرعة وسهولة (خطيا ومساحيا ولونياء 
ملمسيا. . . إلخ) الأمر الذى كان يتطلب بالطرق التقليدية من المصمم 
بذل الجهد والوقت لرؤية ذلك مع استحالة المقارنة بين الرؤية الضيقة 
فى الطرق التقليدية والرؤية الواسعة المتاح التغيير فيها فى ثوان عن 
طريق الكمبيوتر باستخدام البرامج التصميمية المختلفة . 

* ومن جانب التصميم للمنتجات الصناعية بشكل عام عمل الكمبيوتر 
على إتاحة الدقة والفاعلية الكبيرة للربط بين عمليات التصميم 
ومراحلها المختلفة ومتطلبات الإنتاج بمراحله المختلفة . 

* ومن زاوية الإنتاج عمل الكمبيوتر على الربط بين قسم التصميم 
وهندسة الإنتاج؛ من مقاييس تصميمية تتمثل فى المقاسات وطبيعة 
تنظيم التصميم حيث ينيح الكمبيوتر بميزات منها الدقة» وإتاحة 
الرؤية بشكل مصغر يوضح التصميم وتكراره فى صورة مستمرة على 
طول التصميم فى التصميمات التى تحتاج إلى ذلك . 

# وفنيا يمكن أن يتيح الكمبيوتر العديد من التجارب اللونية 
(المارياجات) اللونية للتصميم الواحد بسرعة فائقة» كما يمكن 
استغلاله فى تنسيق وتكوين مجاميع لونية متوافقة ومتناسقة لمجموعة 
تصميمية واحدة فى وقت قصير جدا. (01818136) 

* كما أتاحت الطابعات الحديثة الموصلة بالكمبيوتر فرصة الرؤية المادية 
خارج الشاشة للتصميمات فى وقت قصير جدا وتطورت الطابعات 
والابتكارات معهاء الأمر الذى أدى إلى خخلق نمط طباعى مصرتبط 
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بإمكانيات الكمبيوتر من ناحية وإمكانيات التصميم المراد تنفيذه 
والتقنية المستخدمة فى ذلك من ناحية أخرى. 
5 الفنية ثلاثية الأبعاد 6310 ٠‏ وكذلك أتاح تذ تغيير للجموعات 
اللونية فى الحواتط والمفروشات والتعديل فى طراز الأثاث فى دقائق 
قليلة. كما أتاح إمكانيات عديدة فى التوليف بين الطرز المختلفة فى 
الآثاث من حيث الأجزاء والقطع ككل . 

*# كما وفر الكمبيوتر العديذ من الرؤى المختلفة والمتعددة للمجموعات 
اللونية المختلفة فى تصميمات طباعة المنسوجات» كذلك أتاح 
فصل الألوان فى صورة أفلام كبداية عالية الدقة يتوقف عليها جودة 
التصميم والطباعة فى المراحل التاليية التى يلعب الكمبيوتر فيها دور 
0 من حيث الحودة . 
مجالاات متعددة تخصصية باذأية بالتراكيب اه وهندسة ا 
والأقسام المتعددة حسب طبيعة المنتج النسجى وخصائصه المميزة له . 

2 ويلعب الكمسبيوتر دور يا كأداة استسخدام لإنتاج تصميمات 
وتشكيلالات فنلية مميجسمة تتوظف فى صورة أعمال فنية أو أجزاء 
وعناصر معمارية كتصميم الأعمدة؛ وحليات الحدران ووحدات 
الإضاءة والفتحات المعمارية والعناصر المعمارية المتعددة والمختلفة 
والتقسيم العام للمبانى والمشاءات المختلفة» وتقسيم وتخطيط المدن 
والأحياء السكنية.. من خلال البرامج الفنية المختلفة ثلاثية الأبعاد 
31 كبر نامج الأوثوكاد على سبيل المثال» حييبث تتبح هذه البرامج 


49 جبيببيت 89866 


الفنية إمكانيات عديدة لوضوح الرؤية الفنية الموائمة لتسفاصيل 
الأشكال ثلاثية الأبعادء كما تتيح هذه البرامج الفنية التى يستخدمها 
المصمم والمعمارى والتتخصصات المختلفة الفنية الدقة العالية والسرعة 


0 أتاح الكمبيوثر أيضا فى مجال تصميم المنسوجات والملابس الجاهرزة 
فرصة رؤية التنصميم المطبوع والمصبوغ أو المنسوج أو المطرز كشكل 
يمكن تعديله وتطويره على الملابس فى صورة عديدة فى أقل وقت». 
وأتاح فرصة إفراد الباترون للموديل» كما أتاح فرصة إخراج تكاليف 
المنتم بدقة وسرعة بحساب الخامات والإكسسوارات والكلف 
الممتسخدمة» وعدد ساعات التشغيل والعمل اللازمةء وتكاليف 
العمليات التكنولوجية التى يمر عليها المنتج والتعبئة والتغليف. ثم 
حساب هامش الربح لكل من المنتج وتاجر الجمملة والتجزئة» كذلك 
وسائل العرض الجذابة لكل من التاجر والمستهلك . 
* وفى مجال الصوتيات والمرئيات والإنتاج الإعلامى لا يمكن الاستغناء 
عن البرامج الفنية بالكمبيوتر فى مجالات الصوت والصورة والمونتاج 
ورسوم الكرتون والإعلان المسموع والمرئى والبرامج التعليمية. . . 
وبهذه المميزات والتداخلات المتعددة والمتشابكة يصبح الكمبيوئر فرضا لا 
يمكن الاستغناء عنه فى مجالات الحياة المختلفة كالكتابة والقراءة إذا أردنا 
مواكبة العصر بمتغيراته المتعددة. 
لقد صار الكمبيوتر هو المشغولة اليدوية البشرية ذات القيمة الهامة 
واللأسامسية فى عصر المسارف الحالى. فهو القادر على التعامل مع المعارف 
واستخلاص المفيد منها وأداء المهام البشرية بكفاءة تفوق خبراء بنى البسشر 
الفسهم + 'ققد أضبع الكمبيوتر هو جوهن الثورة اللقيقية للشعوب التقدنة 
فقد أصبح الكمبيوتر فى عصرنا الحالى هو النابه والواعى والذكى القادر على 


تمي إل مسي حي سه 


أداء مهام صعبة» بل ويصعب على البشر أداؤها. (رأفت الكمار/ الحاسوب 
وعصر شغيلة المعرفة/ ص 545) 

وبالنسبة للمسصمم والفنان الكمبيوتر هو توع مختلف من أدوات الفنان 
والمصمم يختلف عن فرشاة الرسم أو القلم الفحم أو الرابيدوجراف» ولكنه 
يستطيع أن يولد أشكالا هندسية كاملة» ويكررها فى أماكن مختلفة ويأحجام 
مختلفة لونتاج النماذج التجريدية 3035م 2801)وطه أو يختار عنصرا أو لونا 
كما يمكنه أن يغير مواقع واتجاه الأشكال أو يغير لون أى جزء من الصورة فى 
سهولة ويسر. 

وما لا شك فيه أن أداة بهذه الومكانيات تتيح ابتكار العديد من الأفكار 
الجديدة خاصة وان كل ما تنتجه الأدوات التشكيلية للفنان أو المصمم من خط 
ونقطة وظل ونور وشفافية وملامس سطوح وألوان وانعكاسات الأشكال على 
السطوح ييحققها الكمبيوتر وبكفاءة وسرعة كبيرة؛ لذلك أصبح الكمبيوتر طيع 
الاستخدام كأداة بالسبة للفنان والمصمم. كما تنضح أهمية الكمبيوتر فى 
العملية التتصميمية كمساعد للمصمم» الذى يعتمد على خبراته ومعلوماته 
لإحداث التوازن بين الشكل الفنى الذى يشبع حاجة الإنسان للجمال وبين 
القيمة العملية التى تشبع حاجة الإنسان إلى وظائف الآشياء واستخداماتها. 
الكمبيوت ركأداة للتصميم: 

كان من نتيجة التطور العلمى والتكنولوجى الذى تم فى مجال الكمبيوتر 
واكتشافه كتقنية آلية جديدة للنشاط الابتكارى أن أصبح من الممكن إنتاج 
تصميمات من خلال الكمبيوتر يظهر فيها القدرة العقلية الابتكارية من حيث 
دوره فى زيادة كفساءة مقدرة اليد البشرية» وذلك من خلال قيام الكمبيوتر 
بإنتاج تصميمات معقدة» بطريقة سهلة نسبيًا وبدقة وتحكم تام» مما يصعب 
إنتاجه باليد أو بأى أداة أخرى وباعتبار أن الكمبيوتر يقلل الكثير من الجهدء 


4 20 51 ع ا 


وبيسر الأداء بدقة متناهية» ولكنه فى نفس الوقت لا يقلل من اللحاجة للمقدرة 
الفنية 11187ة 415816 التى تتطلبها العملية التصميمية. فالحاسبات لا تصمم 
ولكنها تساعد المصمم. والعملية التتصميمية مفهومها الشامل لإنتاج منتج 
يق يجنم بين الشكل اللتماض والركنة العماية خمة المتملك 

وتتطلب أى عملية تصميم أن نضع نصب أعيننا العديد من الاعتبارات 
العلمية والهندسية و"الأرجنومية" فى بناء أى هيئة استخدامية. وكذلك 
اعتبارات تطبيق الخامات لتحقيق الشعور بالراحة عند الاستعمال. 

ومن منطلق المفهوم الشامل للعملية التصميمية فى تحسين ورفع كفاءة 
المنتج التطبيقى فإن أنظمه آلية وبرمجية قد بدأ استخدامها منذ عشرين عاما 
تقريبا فى العديد من الصناعات بمختلف دول العالم. ويطلق على تلك النظم 
(/024.2/0.6.3) بمعنى التصميم والتصنيع بمساعده الحاسبات الإلكترونية حيث 
تعنى (0.8.:8 ) التصميم بواسطة الحاسب وتعنى (0.8.34) التصنيع بمساعدة 
المحاسب اختصارا للاسم نع ناحة ]7 0ع0 ناث نام م005 ٠.‏ ويتكو ن النظام 
(04)/ طه0) من أجزاء يمكن الاخمتيار منها حسب الحاجة وذلك لكل من 
الأجهزة والبرامج حسب الهدف المحدد للنظام من حيث وحدات الإدخال 
والإخراج وعدد النهايات الطرفية 020125 التى تمكن أكثر من مصمم من 
العمل فى ذات الوقت كفريق عمل لكل منهم مرحلة من مراحل العمل . 

ويمكن للنظام أن يعمل فى أغراض التصميم فقط بمكاتب التتصميم» 
وفى أغراض التحليل والتصنيع والااختبار فى الشركات الصناعية؛ ويمكن 
للنظام أيضا العمل فى مهام التحكم الآلى فى عمليات التصنيع وعموما فإن 
الكمبيوتر كمساعد فى التصميم يغطى مدى عريضا من المجالات التى يمكن 
ذكر أهمها وهى مجال تصميم السيارات والطائرات وسفن الفضاء ومسجال 
تصميم الفنون التطبيقية مثل الأثاث والتسيج والطباعة والملابس الجاهزة ومجال 
الجرافيك والإعلان المطسبوع والترتيبات الخاصة بالطباعة» وفصل الألوان 
وتصميم أغاط الخروف. 


4 تبج 2 27222 52 بالل _ مسمس 2 


ظهرت فى ظل نظام الكاد ( 0.4.5 )العديد من البرامج والأنظمة فى 
-.جال التصميم بالكمبيوتر؛ ومن أهم هذه الأنواع المتوفرة حاليا: 

* نظام (210) وهو ما يختص بالنصميم ذى البعدين ويوظف فى ممجال 
تصميم النسيج وطباعة المنسوجات. 

2# نظام (310) وهو ما يختص بالتصميم ذى الغلاثة أبعاد وبوظف فى 
مجال تصميم الملابس الجاهزة على سبيل المثال والتصميمات المجسمة 
مثل برأمجح 8ع1ممادء اسل لو أوعل عرع 1 001 )2 0/84 مماواتك 
1 (نلخشط, 


* فقد تميز التصميم بواسطة الكمبيوتر بالتطور والنمو السريع وخاصة 
فى الفشرة الأخيرة» فقد تطورت من نخملاله العديد من مججاللات 
التصميم التطبيقى عموماء الأمر الذى جعل من الصعب التنبؤ 
بالإمكانيات التى سوف تظهر من خلاله غدا. وقد تطور من خخلاله 
مجال تصميم الأقمشة المنسوجة والمطبوعة والمطرزة والمجلات 
الأخصرى» حيث دخل الكمبيوتر كأداة من أهم أدوات التصميم 
وأكثرها دقة فى الإخراج الفئى للتصميم» الأمر الذي أدى بالسبعية 
إلى تمسين جود المنتج وتوفير المجهد والوقت والتكاليف» كما 
ظهرت إمكانية عرض الأزياء ومعلومات غيرها من خلال شساشة 
الكمبيوتر من خلال نظامين من الأشكال المسطحة (252) أو الأشكال 
المجسمة (32) مع إمكانيات عرض ثرية بصريًا . 


يق لبعز فنا انه ركو :قيفي الى دزا طلم لايجا يهاه الشدكية 
فى عمل التصميم» حيث إنه فى بعض الأحيان تتطلب بعض التصمسيمات 
استخدام المهارات الفنية اليدوية مع الكمبيوترء فمن الممكن أن يقوم المصمم 
بعمل اسكتشات أولية للتصميم يدؤيا ثم يقوم بإدخالها عن طريق الاسكائر 
(56888) إلى الكمبيوتر ومن ثم بتمكن من عمل الإضافات عليها بسرعة 


كبيرة بمساعدة الكمبيوتر»؛ وهذه الإضافات أو التعديلات قد تتمثل فى التلوين 
أو التكبير أو التصغير أو إضافة الملامس والخطوط المختلفة الى من شأنها 
على إخراج الصصيم فى الصورة التى يتتخيلها فى أسرع وقت وأكيي دقة 
مما سبق يتضح لنا أهمية استخدام الكمبيوتر فى التصميم كأداة من 
الأدوات العصرية الهامة التى تعمل على إثراء الحصيلة الابتكارية وتدفق 
وغزارة الوإنتاج التصميمى مع إزالة العديد من المعوقات التنفيذية الفنية . 
والتصميم كعملية 55 106515173 يتبع الخطوات التالية: 
1 - وضع الهدف أو تحديد الوظيفة النفعية والحمالية للمنتج . 
2 - دراسة حدود العوامل المؤثرة؛ (الوظائف الااستخدامية المطلوية» 
التكنولوجيا المتاحة» الخامات المطلوبة . . .إلخ). 
3ه شيت المعايير (اختيار وتحديد بديل واحمد من ميجموعة البدائل 
اللفاروشية): 
5 - تنفيذ الخطة (استخدام الكمبيوتر كأداة؛ واستخدام العمل اليدوى 
فى بعض نقاط تنفيل الخطة) . 
قبل؛ مثل عرض التصميمات على عيئنة من أفراد المستهلكتةءع أو 
فلن أرجال السويق وذو الخيزة اف البيعات): 
حساب تكاليف المتتج 051 57001166: 


زق تنطاك اللؤنس بوالتتوتحانف على ,مدل القان إن تاقد قصل 
أماكن الإنتاج وتجار الجملة والقطاعى ببعض عن طريق شبكات الكمبيوتر 


.سس+تصم ود مسحي 2 


حيث يبحدد الكميات المباعة من كل نوع من المنتتجات المختلفة فى منافد البيع 
والمحلات» كما تحدد الكميات المطلوب إنتاجها أولا بأول» وهذا يعمل على 
معرفة المنتجات التى عليها إقبال للشراء والأنواع الأخرى الراكدة») ومعرفة 
ذلك يتيح لأماكن الإنتاج ترشيد وتوجيه الإنتاج للأنواع المطلوبة فقط دون 
الحاجة لعمل مخزون احتياطى ثما يوفر جزءً) كبيرً من رأس الال المدار ويعمل 
الكمبيوتر على حساب تكاليف المنتج بكفاءة وسرعة من حيث الخامات اللازمة 
للتصنيع ‏ الإكسسوارات والكلف»؛ عذه ساعات تشغيل المنتح » تكاليف 
الإنتاج والعمليات التكنولوجية واليدوية التى يمر عليهاء التعبئة والتغليف ثم 
حساب هامش الربح لكل من المنتج» وتاجر العملة والتمجزئة. 
حمفّظ وتخزين التصميمات والرسومات ومراحل الإتناج 
متا تع نال 21:0 مسمأغهدتتمكصا قصة طمقوعأوط!!]1 معاء 0 عع2 510 
بعتبر تكوين مكتية مرجعية للمصمم بواسطة الكمبيوثر من الأشياء 
الضرورية.والهامة حيث يخزن ويحفظ فيها تصميمات المنتجات والرسومات » 
وكذلك معلومات الإنتاج ومتطلبات المنتجات» لتساعد فريق التصميم من 
استعارة أنماط تصميمية والتعامل معها أو عرضها على العملاء ورجال الإنتاج 
فى صورة جديدة. 
* ومن المهم الاطلاع على العديد من برامج الكمبيوتر لتحديد 
ومعرفة الإمكانيات الفنية والتصميمية لبعض هذه البرامج وتطبيقاتها 
فى الصناعة» ومن هذه اللرامج: مسعاولزك لفط مم1ض5 2 
0 1م51 (1-ئزه 1 1010510 6 لخقطهاء 001 , 
ونقدم باستتخدام برنامج وهط5ة؛200 56ه0له بعض التطبيقات الفنية من . 
خلال بعض التجارب التشكيلية باستخدام الفلاتر على المفردة الواحدة 
لاستعراض بعض إمكانيات الكمبيوتر على الشكل كما نقدم على سبيل المثال 
إفكار تفسيسين لطاعة السوحات سين من العناضر الرهزية واللياقة 


0 مستحيسيتيده 5960 امتتعسسيصت ‏ م 


الإسلامية باستعخدام الخطوات الإجرائية التسلسلية الموجودة فى منظومة 
التصميم بمساعدة الكمبيوتر كما يلى: 


وتظوية التفسية يها عل ة الكمبيوتن: 
الخطة التتصمبمبة للتصمبمات الزخرئبية باستقدام الكمببوثئر 


-- تجميع العناصر و المفردات لنطياعة ( الزهور ١‏ فى الفسروحع 
ء والاوراق باشكالها المكتلفة .- . 0 

- إبغال مكتبة التصميم بالكمبيوتر ( التجميعات المختلفة ) ٠‏ 

- تصئيف ملفات المكتية . 

- تجهيز وتصنيف مجموعات الألوان ٠‏ و أعداد ملفاتها - 

-اعداد و تصنيف القفلاتر و الموثرات التشكيلية المختلفة . 

--تجهيز ملفات التصميمات ( المقاسات ٠‏ المواصفات الفتية 
المختلفة . 


-إعم لد العتناصر 
10 
انتما ت عليها 

























-تحديد العناصر الأساسية و المادرادات المكونة للتصميم + ( مواصفاتها 
التشكولية . مقاساتها) , 5 . 
- تحديد نظام و اسلوب تور العناضن و الناردات في 5تتتميع ١‏ متذوات 
في اتجاه معدد ء متعدد الأتجاهات ١‏ متراحماء يسيط ١‏ افقي ؛ رأمسمي :» 
0 توزيم الألوان بالأسائليب التشكيلية 
-يعد كد 3 ان : 
المكتلفة في الأشكال و الأرهز 0 

5 المعال يات التشكلية 












ى يتم في هذه المرحلة وضع التصميم الجمالي ( طباعة الملموجات )ا الى 
الاشكال البناقية الييكلية التى تحدد رظيفته المختلدة فى سصورة اقرب اللى 


الحقيئة ( ملروشات , موديل ئالتزياء ؛ .. ٠‏ ويستخدم في ذلك مجمرعة ودوره فسمى 
ملفات داخل الملف الأساسي ( 3اقعن1) ١‏ تعمل علي حفظ ىو تراكب 
التعديلات المغتلفة في التسميم +اى يتم نرتيبها ودمجها لإخراج التمميم مجال 





يظهر شكل وطايع التسميم بالشكل اللهائي : بعدي اخراج الخلفيات ٠‏ 
واسلوب الاخراج الجرافيكى للعرضش 





01 


يوضصح الشكل تغير وتنوع أساليب التشكيل الفنى التصميمى لمفردة زخرفية 
إسلامية مطورة باستخدام الكمبيوتر والفلاتر. 
(ياسر سهيل/ الكمبيوتر ودوره فى مجال التصميم/ اق 


7 مسمسكيهة هد 





يوضح الشكل التكوين الخطى للعناصر والمفردات وكذلك أسلوب التوزيع 
للعناصر» كما يوضح الشكل أساليب التلوين للعناصر والتصميم الذى يعتمد فى 
بنائبته على المقلمات فى الأرضية للتصميم. وعلى التوزيع الحر للعناصر والمفردات 
باستخدام الكمبيوتر. 
(باسر سهيل/ الكمبيوتر ودوره فى مجال التصميم/ 14) 


8 ا الل-د د هه النسا-د كد هه 





(3) 


يوضح الشكل تصميمين متناسقين مع التصميم السابق من خلال العناصر 
والمفردات؛ والمجموعات اللونية) ويختلفان عن السابق من حيث أسلوب التوزيع 
(ياسر سهيل/ الكمبيوتر ودوره فى مجال التصميم/ 15) 
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البابالقاغى 
الكمبيونروالمنون 


هالحاسب الألى (الكمبيوتر) 

« العناصرالمكونة لمتنظومة اللحاسب الآلى. 

«المكونات المادية للكمييوتر. 

« برامج الكمبيوثرع501]58. 

« الرسم والتصميم والتطبيق ياستخدام الكمبيوتر. 
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الحاسب الألى (الكمبيوتر) 
الحاسب الآلى: 
الحاسب الآلى هو تلك الوحاة التى تقوم بمعاللجة المدخحلات (البيانات) 
التى تدخل إلى الكميهوتز من خلال وحّدات الإدخال بسرغة شائلة لإجراء 
العديد من العمليات المختلفة من خلال برامج الكمبيوتر المتعذدة ليعطى لنا 
النتائج المرجوة من نخلال وحدات الإخراج المختلفة . 
العناصر المكونة لمتنظومة الحاسب الآلى: 
1[ - اللمسشتخدم ناء5[]؛ 
وصو العقائم على جسيع العمليات ل تحدث» فهو الذى يقوم بإدخال 
البيانات الخاصة بموضوع معين إلى الحاسب الآلى» ثم يختار البرنامج الذى 
يحوى مجموعة من العمليات والتى يود أن نجرى على هذه البيانات أو 
الصور..» وهو المستقبل لنتائتج هذه العملية . 
2 - ال معلومات 12110112126102: 
3 - البرامج 521:6 ])501: 
وهى بتضمن مجموعة متكاملة من اله 7 لتطبيقات والتى يقوم | لكمبيوتر 
بإجرائها فور دنخحول البيانات والمعلرمات إليه وإعطاء المستخام الأمر بإجراء 
هذه التطبيقات» ويوجد العديل من أنواع البرامج لو تخدم تخصصات 
متعددة فى مجالات الفنون المختلفة» ومنها فى مجال التسميم الجرافيكى 
1 نامج ال(ممطوه)ه20 عملة) - والعديد من البر امج التى تخدم مجلات 


٠‏ عمتسي ها متسع يكيم ث2 


متعددة أخصرى مثل برامج الاتصالات - البرامج حسابية - البرامج الإدارية ) 
برامج المخارن؛ 4 إل 
4 - | الخرجات 01110116 
وهى تمثل الننائج النهائية لكل التطبيقات التى تم إجراؤها على 
المدتحلات السابقة من خلال وحدات الإخراج المتعددة. 
مكونات الحاسب الآلى: 
يتكون الحاسب الآلى من : 
[ - مكونات مادية عه 212:0 . 
2 البرامج عل 5011137 . 
المكوئات المادية للكمبيوتر: 
وهى تعن تلك الكوناص التق تمك التتامل "مهيا يدوي ركنن جر 
فى صورة أجهزة ذات خصائص وظيفية متنوعة ملحقة بجهاز الكمبيوتر) 
وهى تتكون من أربعة وحدات رئيسية : 
1 - وبحدات الإدخال 0115] اناصآ. 
2 - وحدة المعالحة المركزية 1[0116آ 5108وع2:00 التادع0 . 
3 - وحدات الوخراج 15ل غناظ © , 
4 - وحدة التخزين (الذاكرة المساعدة) 00115آ 5]01886. 
وحدات الاد خخال 2145نآ 1121122111 
وهى تتضمن مجموعة من الؤحدات المختلفة المتنوعة والملحقة بجهاز 
الكمبيوتر والتى يمكن استخدامها فى إدخال البيانات والمعلومات إلى جهاز 
الكمبيوتر مثل التالى : 


قب مسح جح جد 04 بحسي سي هت 0 


لوحة المفاتيح 0ه طنز 1 : 


وهى وحدة الإدخال الرئيسية بالكمبيوتر حيث تمتاز بالسهولة والسرعة 
فى الاستخدام وهى تشتمل على مجموعة متعددة من المفاتييح ذات 
الاستخدامات المختلفة فى الكتايات النصية أو الأوامر المتعددة أو الاستدعاءات 

وتتعدد لوحة المفاتيح فى نوعياتها وتصميماتها اللختلفة وكذلك 
الخصائص المتعددة التى تشتمل عليها من إمكانيات تشغيل متعددة توفر الوقت 
والجحهد. 

أ الفارة 1101356: 

وهى عبارة عن وحدة صغيرة يمثلها على الشاشسة شكل سهم يمكن 
تخريكه سهولة من خلال هذه الوحدة يدوياء حيث يتم استخدامها فى 
التطبيقات التى لا يمكن إجراؤها بواسطة لوحة المفاتيح أو الى يمكن أن تتم 
ولكن بصورة بطيثة. مثل استخدام الأدوات الغنية المختلفة الموسجودة ببرامج 
الحرافيك أو توجيه تطبيقات تخطيطية فنية من خلال عناصر التشكيل الفنى 

د الماسيح الضوئى 532261: 

وهو عبارة عن جهاز يشبهه آلة التصوير» حيث يستخدم الماسح الضوثئى 
والعديد من المدخخلاات المرئية » أت داخل الكمبيوتر من خلال برامج متعلةة » 
والبرنامج الذى يجرى من خلاله المستخدم تطبيقاته. فعلى سبيل المثال تحتاج 
التطبيقات الفنية الجحرافيكية إلى الأجهزة المتطورة التى تيح الدقة العالية التى 


“4 ل اش 50م للش شت 


يتوقف عليها وضوح ودقة نقل الصور» والتى يتأثر بها فيما بعد جودة الأفلام 
المستخدمة فى الطباعة بشكل كمى. 

* القلم الضوئى «ع< عاعا.1: 

وهو عبارة عن قلم إلكترونى يتم توصيله إلى جهار الكمبيوثر من خلال 
وصلات خخاصسة ؛» وهو يستعخدم فى القراءة والكتابة والرسم الكر وذلك عند 
ملامسة القلم الضوئى للشاشة» كما أنه يستخدم فى تنفيذ بعض الأوامرء وقد 
يقوم مقام الماوس فى استخداماته المتعددة. 

عصا اللعب عك1) تإول: 

وهى من وسائل الإدخحال ولكنها تستخدم فى الألعاب المبرمجة بنظم 
مخدلفة متعددة حسب حطة وأسلوب اللعية» حيث تمتاز بو جود زراع يمكن 
تحريكه بسهولة فى الاتجاهات المختلفة. 

#د الكاميرا الرقمية 8«تعصة© 1ه)أع21: 

وهى تشبه إلى حد كبير الكاميرا العادية ولكن يتم توصيلها بالكمبيوتر 
الدقة حيث تظهر الصورة النى تم التقاطها على الشاشة بشكل يسمح بإجراء 
التطبيقات عليها بأشكال فنية متعددة على الصورة. ويتم طباعتها فورا 
باستخدام الطابعات المختلفة المتعددة فى الخصائص والنوعية والجودة. 

مميزات الكاميرا الرقمية: 

1 - إمكانية اضافة خلفيات أو تعليقات صوتية (811008اممهضة ءو1ه؟) مع 

الصورة. 
2 - احتواؤها على مؤقت ذاتى (61ظنة1 عتاقصمغداة) يتيح لنا إمكانية 
ضبط الكاميرا لتصبح جاهزة لالتقاط الصورة بعل فترة زمصلية 


معحددة . 


6 ال -ذد  #‏ اللل-دت > © 


3 - إمكانية حذف الصور (2616:6 0:0ط2) السيئة من على الكاميرا 
وذلك قبل إنزالها على الكمبيوتر قبل التقاط الصورة التالية مما يتبح 
نا إمكانية الاستفادة من مساحة الكارت. 
4 - إمكانية وضع الصورة داخل برواز قبل التقاطها حيث نحتوى 
الكاميرا الرقمية على منظار الرؤية (062مجع1/ا 02.]آ) . 
* الميكروفون: 
حيث يتم تركيب الميكروفون فى مكان خاص به بكارت الصوت وهو 
يعمل على نقل الصوت إلى وحدات التسجيل بكارت الصوت ويمتاز هذا 
النوع بأنه يعمل على زيادة نقاء الصوت بل يعمل على عدم نقل أى أصوات 
أو ضوضاء تؤثر على جودة الصوت. 
وحدة المعائجة المركزية 5اأمنآا ع سزووععوع2 عار ): 
وهى تحتوى على : 
* وحدة الحساب والمنطق (0آب1ة) غنستا اقعنعه.آ قسة عتاستهةطاتحف: 
وهى المسئولة عن تنفيذ العمليات الحسابية مثل الجمع والطرح والضرب 
والقسمة وكذلك العمليات الحسابية المعقدة كما أنها تقوم يعمل العمليات 
المنطقية مثل المقارنة بين شيئين أيهما أكبر أو أصغر وهكذا. 
4 وحدة التحكم (لاع) أنسنا امعادسه©: 
وهى المسئولة عن تنظيم عمل الحاسب الآلى حيث تعمل على إصدار 
الأوامر المتعددة للوحدات المختلفة لأداء وظيفتها. 
الذاكرة جدمصعكة: 
وهى عبارة عن مجموعة من الخلايا تعمل على تخزين البيانات 
والمعلومات فى أماكن محلدة. 


8 ا لس خخ اللأننسس ف 


وححمدات الا خراج 1[2115 نم1 0: 


بما أن الهدف الأساسى من استخدام الحاسب الآلى هو الخصول على 
الحصول على ذلك »؛ ومن هنا تعددت وساكل الوخراج وملها: 

شاشة العرض 21601 110: 
المعلومات والبيانات وكذلك الصور والرسوم والاطلاع عليها أء ليه بأول وهى 
متعددة الأحجام» كما توجد منها شاشات أحادية اللون ومتعددة الألوان؛ كما 
أنه يمكن استخذدام منقى الشاشة ( 251116 مععه5 ) والذى يعمل على تقليل 
كمية الإضاءة المنيعثة من الشاشة . 

الطابعة عءغرع: 


هى عبارة عن جهاز يتصل بجهاز الكمبيوتر من خلال وصلات نخاصة» 
وتعمل الطابعة على إخراج كل ما قمنا به على الكمبيوتر فى صورة مادية 
ملموسة وفى هيئة تقارير مكتوبة أو مرسومة مطبوعة على الورق» وتعصبر 
الطابعة هى الوسيلة الوحيدة للحصول على بيانات مطبوعة من الكمبيوثرء 
وتتعدد أنواع الطابعات فمنها طابعة إبر النقط وطابعة الحبر وطابعة الليزر. 

الر أسم 1 : 

وهو يشبه الطابعة حيث يتبح لنا إمكانية الحصول على الرسوم البيانية 
والهندسية والمعمارية بالإضافة إلى إمكانية طباعسة الأرقام العادية والحروف» 
ويستخدم الراسم أقلاما ملونة لطباعة الرسوم» حيث يتيح لنا البرنامج اخختيار 
ألوان الرسم وطريقته. 


الستكتعحد اي مسمجحمهه 0ه 


* الميكرو فيلم المع 111 أناجن 0 عرع ا جه © (00130): 


وهو عيارة عن وحدة لتسجيل المعلومات من الكمبيوثر على أفلام أو 
ألواح تسمى ( 141015056) وهى تشبه تلك التى تطبع على الورقء وتختلف 
نتائج هذه الوحدات فى الطباعة عن أفلام السيانات بأنها على درجة عالية من 
الصغر فى حجم الكتابة» وتمتاز هذه الأفلام بصغر حجمها بحصيث يسهل 
تخزينها دون اللحاجة إلى مساحات كبيرة فى الحيز للتخزين للورق»ء وغالبا ما 
تستخدم هذه التقنية فى تسجيل الوئثائق فى الهيئات الحكومية. 

أ السماعات ونع لوءعم5: 

تعد السماعات من وسائل الإخراج ذات الدور الفعال عند استخنام 
الكمبيوتر» حيث إنها تساعد على إعطاء إبحاءات ومؤثرات صوتية والتى 
تختلف باختلاف البرنامج المستخدم؛ حيث يمكن من خلالها الاستماع إلى 
الأصوات المصاحبة للألعاب (08:265) والقطع الموسيقية وكذلك إمكانية 
الاستماع إلى الدروس والبرامج التعليمية المختلفة بمجالاتها المتعددة ومنها 
برامج الحرافيك مثل ال (6مم55 م#مطاط) والبرامج التعليمية فى المراحل 
الدراسية المختلفة. وعادة ما تتكون من سماعتين ومكبر صوت (ترعأوه»اطناة) 
وذلك للاستخدامات العادية» ويختلف نوع السماعات المستخدمة باختلاف 
كارت الصوت الممتخدم . 

وحدات النخزين الثانوية كانهتآ ءعم5)012 نجدة0ممء56: 

وهى تستخدم لحفظ البيانات بشكل دائم مثل الأقراص المرنة بإمم110 
عاق والأقراص الصابة 2151 213:0 والمضغوطة 1151 61ومه00ء» والشرائط 
المننظة واللقراض الضوئية» وبالإضافة إلى كوتها وسندات تهيرين ثلنيانات 
والمعلومات إلا أنه يمكن استخدامها كوحدات إدخال للبيانات أو للصور والتى 
تم تغريتها عليها مسقا بخيك تجرى عليها: التبذيلاتللمختلفة قم إخراجتها فى 
صورة جديدة. 


8 ل اللنلن ندم هه لاا 80 


برامج الكمبيوترع:5011721: 
لا يمكن استخدام الكمبيوتر دون توافر برامجح الكمبيوتر (©:507558) , 


فالبرنامج: هو مجموعة من الأوامر والمكتوبة بلغة من لغات برمجة 
الكمبيوتر حيث تقوم بتخزينها بذاكرة الجهاز لحين استدعائها لتنفيذ بعض 


العمليات المعيئة . 
« أنواع برامج الكمبيوتر: 


1 - برامج النظم: 
الشاشة أو لوحة المفاتيح » الطابعةء والماسح الضوئى , أى جميح الأجزاء المادية 
المكونة للكمبيوتر سواء كانت وحدات إدخمال أو وحدات إخراج كما تتضمن 
لغات اليرمعجة والبرامج المساعدة. 

* نظام التشغيل: 

بحتوى نظام التشغيل على العديد من البرامج والتى تعمل على تشغيل 
ومن أشهر هذه النظم نظام 205 ونظام 785008 ونظام حصء 555 لأجهزة آبل 
ماكنتوش ونظام "051 . 

* لغات البرمحة: 

وهى عبارة عن برامج تساعد على تحويل جميع المدخلات بشتى أنواعها 
سواء كانت نيانات أو معلومات أو صورا جرافيكية فئية أو سنوما إلى لغة 
يستطيع الكمبيوتر تفهمها والتعامل معها بسهولة لإجراء العمليات عليها مثل 
لغة العزقة8 ولغة الصوتمه7 وباسكال . . . 


8 ا لاش #0 ااا 0 


2 برامج الخدمات أو البرامج المساعدة 118110165: 


برنامج أدوات الكمبيسوتر5ا7100 -20 وكذلك برنامج منافع نورتون مهغ:210 
5 . 


2 - برا امج التطبيقات عصسةنومع<2 «متغمء ناجرم : 


وهى عبارة عن برامج تعمل على تشغيل الكمبيوتر من أجل حل يعض 
المشكلات الحسابية مثل تنظيم مرتيات ال موظفين » والمخازت». والنظم التعجارية 
والمادية للشركات» ومنها: 

* برامج معالحة الخصوص 8دزووءءمع5 00؟آ: 

ونتيح لنا هذه البرامج إمكانية كتابة الكلمات وتخزينها وطباعتها على 
المتعددة التى يمكن إجراؤها على صفحة الكتابة وكذلك القدرة على تخزينها 
والحصول عليها فى صورة ممخرجات من خلال طباعتها على الورق باستخدام 
الطابعة؛ ومن هله السبرامج برناميج (عهذودءه2:0 18/00 برنامج معالجة 


* مميزات برامج معالحة النصوص: 


1 - سهولة التعامل مع الملفات من حيث إنشائها وحفظها واستدعائهاء 
وإمكانية إجراء أى تعديلات عليها . 

2 - إمكانية اختيار نوع الخط المستخدم فى الكتابة من خلال غهه8. 

واس إنكانيه تعر ءالسدزلذك على الكلمات الوسوعة واخل التسوضن مه 
حيث الحذف أو الإضافة أو الاستبدال. 

4 - سهولة التنقل بين الملفات المتعددة وإمكانية نقل النصوص من ملف 
لآخر. 


ة. ‏ يتحكحييه: 7[ ١‏ بيحينسد 6ت 


وان مكار عو ميديو نقيت لدان دمن مفلل عيداة الفح من 
حيث حجم الصفحة وضبط الهوامش » وكذلك إمكانية عمل تذييز. 

6 - سهولة التنقل بين صفحات الملف الواحد والتعامل مع النصوصر 
الموجودة به. 

7 - سهولة التعرف على الأخطاء اللإملائية والتى تحصدث عند كتابا 
النصوص وإمكانية تصحيحها بسهولة. 

8 - إمكانية عمل معاينة للصفحة وإجراء التنسيقات والتعديلات عليه 
قبل عملية الطباعة. 

9 - إمكانية الحصول على هذه النصوص فى صورة مطبوعات . 

برامج الحداول الخسابية قاءة511 0هءام5: 

وهى تستخدم لإجراء العمليات الحسابية المختلفة مثل جداول المرتبات 


والأجور والمعخازن. وكذلك إنشاء التقارير التى تمختص بلمبيعات والميزانيات» 
جيك بزحتق :هذ الراك إلى ليع السانات و قاروا تمر يدها وجاعفيا 
وعرضها بشكل جيد مما يتيح لنا سهولة التعامل معها وكذلك إجراء التعديلات 
المختلفة » وتستخدم برامج الجداول الحسابية ما يسمى صفحة العمل 1/016 


6 حيث تنقسم هذه الورقة إلى أعمدة رأسية «تنااه0) وسطور أفقية نسمى 
589 ويسمى موضع التقاء الأأعمدة الرأسية مع السطور الأفقية بالخلايا قلاء0) 
حيث تشستمل الخلية الواحدة على المعادلات أو الأرقام أو البيانات الحرفية؛ 
عليها مثل برامج اأعه< . 


6 ميزات برامج الحداول الحسابية: 


1 - يزيد من إمكانية توظيف الأعمدة والسطور مع سرعة تنظيم 
وترتيب البيانات التى يتم إدسخالها إليها . 


اسحجخبيت يدب 


2 - إتاحة أشكال متعددة من التنسيقات فى ترتيب البيانات والمعادلاات 
الموجودة بصفحة العمل بأشكال مختلفة. 
العمل . 
4 - توفير الوقت على المستخدم وتقليل نسبة الخطأء مع القدرة على 
كشف الأخطاء المنطقية والتى تحدث عند إدخال تلك البيانات من 
خلال اختيارات متعلدة فى التصويب . 
6 إمكانية ترجمة البعانات والمعلومات الموجودة يصمفحة العمل 
للحصول عليها فى صورة رسوم بيانية. 
ومعلومات وكذلك نقلها بطريقة سهلة وسريعة. 
7- إمكانية إجراء العمليات الحسابية المختلفة على تلك البيانات 
والموتوةة يقفحة العم 
بصفحة العمل بأشكال متعددة. 
د برامج قواعد البيانات: 8256 12318 
وهى تعمل على تسجيل وترتيب واتختيار البيانات حيث تعتمد برامج 
إدارة نظم قواعد البيانات (25:عأة/ز5 غ5065ء038ة]8 1(3130358) على إمكانية 
إنشاء ملفات (5ع811) وتحتوى هذه الملفات على سجلات (2660:053) والتى 
تنقسم لع حقول (105ع11) والتى محترفق بداخلها على البيانات فى صورة 
أكسيس 8668655 » وفوكس »2 وديبيز. 


6 ) لس للل ‏ 73 لدت هق 


مميزات برامج قواعد البيانات: 
1 - سهولة وسرعة إدخال البيانات وحفظها وإمكانية استرجاعها 
بسهولة. 

2 - إمكانية إجراء التعديلات المختلفة على تلك البيانات . 

3 - إمكانية إعادة ترتيب هذه البيانات والتى تم تخزينها مسبقا. 

4 - سهوئة وسرعة البحث عن هذه البيانات. 

> إنكانة الخضول: عن هتاه الساتات فى :ضورة تقارير مطلوعة. 

* برامج الألعاب: 

والمقصود بها هى تلك البرامج التى تختص بالألعاب الموجودة على 
الكمبيوتر أو التى يتم إدخالها إلى الجهاز باستخدام ال01. 

برامج فى المجالات العلمية المختلفة: 

وهى تتضمن العديد من البرامج والتى تختلف باختلاف التخصصات 
والمجالات المتعددة التى يعمل بها الإنسان مثل برامج الرسم وبرامج الموسيقى 
والبرامج العلمية والبرامج الهندسية والطبية. 

6 برامج الر سم (قعلطرة2): 

وتعد برامج الرسم من البرامج التى نتيح لنا إمكانية رسم صور أو 
شعارات أو عمل تصميمات على الشاشة»؛ وكذلك إمكانية الصول على 
أشكال مختافة من الرسم البيانى لتلك البيانات الموجودة بالكمبيوترء وتمتاز 
هذه البرامج بالتعدد فى الخصائص والنوعيات المختلفة من حيث نتائج وطبيعة 


العم . 


30 ممستح هم 34 جممحيييحية د 


برامج ألر سم الهندسى 5تدهروه:< 0412 : 
(8115 لم220 دواوء 12 0ع0نن عا نا متره2) 

وتتيح لنا برامج الرسم الهندسى إمكانية عمل الرسوم الهندسية البسيطة 
ذات منحنيات وخختطوط وأشكال دائرية ملختلفة: نما ساعد على سهولة عمل 
التصميمات المختلفة ‏ مثل برنامج ال لتفوماناث . 

برامج الر سوم تمهترع 220 غسزه: 
هله الصور مع البرامج الأحرى» ونحتوى هذه البرامج على العديد من 
الأشكال المتعددة الألوان مسع إمكانية تغيير ألوانها وأحجامها للحصول على 
تصميمات ذات إمكانيات عالية وعلى رأسها برامج ال ومطوم]مطم وبرامج 
ال «قدطدا3 . 


* بر امج العر وض 5تتدةنتع 20 05 فاص معرط: 


تتيح هذه البرامج إمكانية عرض الاشكال والرسوم المختلفة بطريقة 
جديدة وجذابة حيث يمكن من خلالها إدخال المؤثرات الصوتية على الصورة 
وكذلك إنكانة عم عرص حركن للفسورة او لكلاف سؤاء كاتف هله 
اللاركة :وابنية ]3 القية »«مدل اتدالعل الصعونر آل اتعاتها عن نشنيا لعفن :مثل 
برنامج ال غصذه8 2065 . 

با بر نامج ال كسمم مرعجوط: 

يعد برنامج ال كستهط رعنناوط من أهم برامج التطبيقات 10808اممم 
5ع حيث يمتاز هذا البرنامج بتوافر الأدوات والتى يمكن استخدامها. 
لإؤنشاء الرسوم المختلفة» كما يحتوى هذا البرنامج على العديد من الصور 
المختلفة والمتعددة الأهداف والمجالات والموجودة ب اتش «هنان)») كما يمكن من 


بيسيييه هو مميييحتدة إ2 


خلال استعخدام هذا البرنامج عمل عرض حركى 5007 لهذه النصور مع 
إمكانية إضافة خلفيات صوئية قد تكون تعليقات على هذه الصور أو موسيقى 


٠ 
ينا‎ 


: 


1 - إمكانية استخدام الآدوات الفنية المختلفة والموجودة ببرامج الرسم . 
2 - إمكانية الحسصول على رسم بيانى بأشكال مسختلفة لنفس البيانات 
الموجودة بالكمبيوتر. 
3 - إمكانية نقل هذه الرسوم إلى البرامج الأخرى مثل برامج النشر 
المكتبى (35118اطتاظ ملاوع 0]) . 
4 - إمكانية إجراء تعديلات ممختلفة على الرسم وكذلك سهولة حفظه 
واستدعاثه مرة اخرى . 
الطابعات المختلفة . 
# برامج النشر المكتبى ع لتطوناطن© ورمغاوء2: 
يمتاز برنامج النشر المكتبى بإمكانية الحصول على البيانات والمعلومات 
فى صورة تقارير أو مطبوعات» كما يعمل برنامج النشر المكتبى على دمج 
النصوص والرسوم معا وذلك للحصول على البيانات والمعلومات فى صورة 
مطبوعات على درجة عالية من الجودة والدقة» كما فى طباعة المجلات والتى 
نختوى على النتصوص الكتابية ومعها الرسوم والصور المختلفة والتى تزيد من 
إمكانيات عرض البيانات والمعلومات بشكل أفضل يمكن من خلاله سهولة 
تحقيق الأهداف المرجوة من نشر تلك المطيوعات» مع إمكانية استخدام العديد 
من أنواع الخطوط المختلفة؛. ويذلك يمكننا الحصول على مطبوعات بصورة 
أفضل من تلك التى يوفرها لنا برنامج معالحة النتصوص . 
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* مميزات برامج النشر المكتبى: 

١‏ - إمكانية الدمج بين النصوص الكتابية والرسوم المختلفة بشكل يسهل 
من إمكانية تناول الموضوعات بشكل جيد وجذاب. 

2 - سهولة الحصول على المعلومات وتصجميعها فى صورة تقارير أو 
مطبوعات ذات طابع خاص مثل المجلات. 
مسجللات أو نشرات دورية. 
أو دمجها مع نصوص أخرى . 

6 - إمكانية الحصول على إعدادات مسبقة لصفحة الكتابة وذلك لإعداد 
الملفات المختلفة سواء كانت للكتب أو المجلات. 

7 - إمكانية الحصول على مطبوعات ذات خخطوط وأشكال مختلفة. 


8- لا يشترط هذا البرنامج نوعا معيئًا من الطابعات بل إنه د كل 
استخدام أى نوع من أنواع الطابعات . 


الاحتياجات العامة للنظام لتشغيل البرامج المنية: 


أولا؛ احتياجات النظام لاستخدام برتامج أدوبى فوتوشوب: 


للعمل على نظام أدوبى فوتوشوب يجب توفر الآتى: 


أولا: ويندوز 1800:5: 


وللعمل على ويندوز فإننا نحتاج إلى: 


9 فس ييه 


1 - معالج بنتيوم أو أسرع . 

2 - نظام تشغيل ويندوز 98 أو (4.7].75) أو الإصدارات الأعلى . 

3 - (32 مييجا بايت) من الذاكرة رام. 

4 - (80 ميجابايت) مساحة حرة على القرص الصلب 118:06 
(معاقلم) ‏ 

5 - بطاقة عرض مرئى وشاشة قادرتين على عرض 256 لونا. 

6 - مشغل أقراص مضغوط 65. 

الاحتياجات التى تجعل العمل أكثر سهولة: 

* 64 ميجا بايت رام أو أكثر. 

* نظام عرض مرئى قادر على عرض ألوان بعمق 24 بتا. 

* مساحة خالية كبيرة قدر المستطاع على و21 هتوق . 

ثانيا: نظام الماكنتوش : 

وللعمل على ماكنتوش يجب توفر التالى : 

[ - جهاز باور ) . 8. 

2 - نظام تشغيل 7.5.5 عقة/5025 532816121 أو أعلى . 

3 - ذاكرة رام قدرها 32 ميجا بايت. 

#اسيناعة: خالية هلق القرى اللي لاتق ع 80 مينها بايش 

5 - مشغل أقراص مضغوط. 

الاحتياجات النى تجعل العمل أكثر سهولة:.. 


* 64 ميجا بايت رام أو أكثر. 


78 ب 6 لمم 


* نظام عرض مرثى قادر على عرض ألوان بعمق 24 بتا. 
*# مساحة خالية كبيرة على القرص الصلب عا15([ 11820. 


الرسم والتصميم والتطبيق 


أهمية استخدام برثامج: 125040510 

ما لاشك فيه أن الأسواق قد انتشر بها عدد كبير من البرامج الخاصة 
بالرسم والفنون التشكيلية» وتعددت وتنوعت برامج الرسم لدرجة قد تجعلنا 
نعتقد أنها تفوق فى عددها ما تم طرحه من برامج معابة الكلمات والنصورص 
وأعداد الجسداول والبسيانات فى الأسواق. . . لكن رغم هذا التنوع؛ فإن ما 
أثبت فعاليته ونفعه فى مجال الفنون والتصميم والرسم لم يكن كافيّاء وعلى 
الرغم من ذلك فقد استطاع برنامج مهطوه:700 أن يؤكد أهمية استخدام 
الكمييوت فى مجان الترستم والتضميم الاك متستفدتين الفنون :على 
الرغم من أن الشركة المنتجة لم نقم بتصميمه وطرحه فى الأسواق على أساس 
أنه برنامج خاص بالرسم "تم إعداد هذا البرئامج بهدف تحرير الصور فقط لا 
غبر" . 

فقد كان يعيب برامج الرسم الكثيرة هذه البطء الشديد. وإغفال الجانب 
العملى (مثل درجة الجودة النهائية للرسم؛. سعة وحدات الذاكرة» حجم 
محرك الأقراص)؛ آما بالنسبة إلى برنامجح م0010580 فكأنه قد تم إعداده 
ثلانى نكل هذه اليسونيا» فتجد أن.درجة الخرة النهائية العمل مرتفعة لف 
كثير من الأحيان مثالية) وسعة وحدات الذاكرة منخفضة؛ بالإضافة إلى تحسن 
إمكاناته إلى حد كبير بعد كل إصدار جديد له. 


ميادئ الرسم والتصميم في برنامج:م11010511:0 
من أهم خصائص برنامج ه8005 البساطة وعدم التعقيد» فتعجد أن 
به أداتين رئيستين للرسم وهما: أداة 1أءمء< وأداة طوتصظ: هذا إلى جانب 


08 ننس و# لاا ‏ ا8© 


عذدد آخر من الأدوات الخاصة بالتحريرء. هى: 5220086 و تنظ ولتتناظ 
و 580286 و 20088 و لمءمقط5 (وستجد فى الشكل - توضيحا لذلك). 

وكما هو الأمر بالنسبة لمختلف برامج الكمبيوتر المألوفة لنا الآن ستلحظ 
وجود مستطيل خاص بأدوات البرنامج» يحوى عدذا من الأيقونات» التى 
بؤدى الضغط على إحداها إلى أداء وظيفة معيئة خاصة بالتلوين أو الرسم أو 
التحرير. هذا بالإضافة إلى احتواء القائمة على عدد من الااخحتصارات التى 
يمكن الاعتماد عليها عن طريق اسستخدام لوحة المفاتيح (الكى بورد)» مثال: 
الضغط بشكل متكرر على المفتاح الخاص بالحرف 8 يؤدى إلى الانتقال من 
استخدام أداة طونص8 إلى استخدام أداة [أعمة2. 

« إمكاتيات التلوين وتمديد نوعية الألوان ا مستخد مذ: 

يجب الضغط على مفتاح 16 5بالإضافة إلى الضغط على مفتاح 
الااختصار المرغوب فى لوحة المفاتبح للانتقال بين أدوات البرنامج المختلفة . 
ومن الممكن استخدام عناصر التحكم الموجودة فى شسريط 080055 أعلى 
الشاشة» بل من الممكن أيضمًا استخدام الأداة من خلال النقر نقرًا مزدوجا على 
الأيقونة التى نختارها فى مربع الأدوات. 

ومن اعتاد استخدام هذا البرنامج فى إصداراته القديمة نسبيّاء سيلحظ 
أن هناك بعض التغيير الذى طرأ على بعض الأوامر والأدوات التى كان من 
المعتاد استخدامها. مثال على ذلك أداة طونءطتقث قد تم دمجها في شريط 
738 . وللحصول على نفس النتيجة المعتادة فى إصدارات هذا البرنامج 
القديمة يتم إعداد اقنةتطتنة إعدادا مستقلاً عن طريق أداة طقنظ. ويمكن 
أيض إعداد أداة طقتتطدته مع 10008 رو طأقتاة8 111510157 و ترتطها5 غ010 


اسح يي وو لس حا اه 


ناكذة سطدن برنامح الفوتوشوب 





يوضح الشكل صورة لسطح برنامج الفوتوشوب بأدواته المختلفة ومحتوياته 
المتعددة النى تهيوء بيئة النشاط والعمل الفنى. 
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بعض السمات المميزة لاستخدام برتامج أدويى فوتوشوب: 

1 - مسثويات متعندة من التر اجع والعتكرار ملصناكه واعلة1 16م انامم 
60 320 , 

2 - تحرير النصوص برونة عالية مع مستويات متطورة من الرموز -]ن0ع 
عمتختقصطهمة أمعع1 - رماع ومقك كابر هدع1 ماطة . 

3 - مروئة عالية فى التحكم فى الآلوان وإدارتها ع5اعع:دم 0مة ع اماع11 
5 131438113625 20101 . 

4 - دعم قنوات الألوان بحيث يجيب على تساؤلات واحشياجات 
المستخدمين بالإضافة إلى الإضافات الجديدة التى تتمثل فى مجال 
واسع من أدوات العمليات وأدوات جديدة للقياس والتحديد الدقيق 
تما يحسن تصميم الرسوم. 

5 - القدرة على فتح العديد من الملفات فى نفس الوقت» مع إمكانية 
فتح نفس املف الممتوح على برنامج الفوتوثسوب فى برنامج آخر 

6 - الإمكانية العالية فى ترشيح الألوان وتحويل نظام الألوان» مع 
إمكانية فصل الألوان» وكذلك تحديد النقاط المتميزة باللون الواحد. 

7- الإمكانية العالية والمتعددة فى إضافة التأثيرات المتعددة على 
الأشكال والصور من خلال الفلاتر المتعددة التى يحتوى عليها 
البرنامج » والتى تيح تغيرات فى الشكل فنياء كأن يظهر الشكل 
الفوترغرافى وكأنه مرسوم يدويا بالألوان المائية» أو تحويل الهيكل 
العام للشكل من صورته المسطحة إلى الصورة الدائرية والمقعرة أو 
المحدبة . . 


8 ل لس ااا هه امس | ا 


عمق الألوان ودرجة التشبع من شلال أدوات البرنامج المتعددة الع 
بشكل كلى أو جزئى لتدويره محوريا أو عمل مرآة له أو نسخه فى 
زاوية ما بشكل مرن مع إمالته بأوضاع لانهائية . 
0ه يحتوىق البرنامج على أدوات متعددة لمعاخة الصور والرسوم 
بمخصائص متعددة . 
1 - الإمكانية المرئة فى عمل الرسوم فى صورة طبقات مع حجب 
الأجزاء من الرسم وعمل المسارات مع التسجيل الآلى لمراحل 
الرسم والتأثيرات التى تجرى عليه . 
2 - إمكانية إعداد الصورة بخصائصها الملتعددة بحيث تصلح 
لاستخدامها عبر شبكة الإنترنت. 
3 - كما يحتوى البرنامج على قائمة التعليمات التى تعمل على 
مساعدة المستخدم للبرنامجح بشكل فورى. 
4 - يحتوى البرنامج على أدوات. متعددة للرسم تتيح إمكانية عالية من 
حيث تنفيذ الأفكار التصميمية والتى منها التالى : 
علا فرشة الرسم بخصائصها المختلفة من حيث السمك والتأثيرات 
المختافة الغنية . 

# أدوات متعددة فى خصائص التحديد للرسوم أ لمختلفة الهندسية 
والحرة والمركية» والتى تتبح إمكانيات البدء فى أوامر التلوين 
والقص أو النسخ أو التكرار أو التكيين أو التصغير . : 


له لسلس هق 
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١ ١‏ 1 مد 
فآ مقع معو 0 


ع 
هط مجاد وحن ورور ايده اننا سبي ااي مد + اليو بود د غ7 يه +7 


يوضح الشكل أدوات تحديد الرسوم الحرة 
#* كما يحئوى البرنامج على علب تلوين متعددة حسب النظم المراد 
التلوين بهاء مع إتاحة فرصة لالتقاط الألوان المرادة من البرنامج أو 
من الرسوم المدخلة إلى البرنامج» كما يتيح البرنامسج إمكانية إنشاء 
مجموعات لونية خاصة لاستخدامها فى التعامل مع الرسم بمساعدة 
الأدوات الهندسية التى يتيحها صندوق الأدوات بالبرنامج. 


8 الحححصتخححة+ 





يوضح الشكل بعض النماذج لدواليب الألوان بدرجاتها المتعددة فى برنامج 
الفوتوشوب والتى تجرى من خلالها التطبيقات التشكيلية المتعددة. 
* كما يتيح البرنامج أدوات المسح والإزالة (بالأاستيكة) بتأثيرات 
وخخصائص فنية متعددة تثرى التشكيل الفنى . 


0 


0 
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01 
0 
5 
1 
لم 





يوضح الشكل إمكانيات أدوات الإزالة والمسح بالأستيكة الموجودة بمسطرة 
الأدوات بالبرنامج 
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برنامج المونوشوب ومحتوياته 12111926 «ء5ل]: 

نستعرض فى هذا الجزء صندوق الأدوات والألواح والقوائم المختلفة فى 
الفنى التشكيلى وهى كما يلى: 

مسطرة الأدوات (صتدوق الأدوات) ( 802 1001): 

يحتوق صندوق الأدوات على العديد من الأدوات فى شكل رموز لكل 
منها استخدام معين فى برنامج المومط5 2100 وعئل الضغط على أ أداة من 
هذه الآدوات نلاحظ تغير لون الخلفية إلى اللون الأبيض مما يعنى أنها فى 
حالة استعداد للاستخدام» ونللاحظ وجود سهم صغير أسود بجوار بعض هله 
الأدرات مما يعنى أن هذه الأداة تحتوى على مجموعة من الأدوات الفرعية 
والتى تقوم بنفس وظيفة الأداة الرئيسية ولكن بشكل مختلف . ولاختيار أحد 
هذه الأدوات الفرعسية نقوم بالضغط على الأداة الرئيسية باستخدام الماوس 
فتظهر لنا الأدوات الفرعية الت تندرج نحت هله الأداة ونضغط عليها بالماوس 

وتتضمن مسطرة الأدوات: 

َه أدوات التحديد. 


بن مربعات اختيار اللونين الأمامى والخلفى. 
نن أدوات العرض . 
أداة (التحديد ) 1001 ععدين د31 (31): 


وهى تقوم بعمل تحديد («م)ءععا5) سلجزء معين بالصورة» والتى من 
هذا اجزء المحدد . 


57 اسيحتحيم 6إو ‏ سوستتتكية إعا 









إجد موسوصولة ماسح امو : 






1 # نوج وسمو سيق امجح د > 


نوع 1 صم وا مدو ملولاة عند 


عد مموحواة مسرم موه 


مأ لس سوب ا 
يوضح الشكل أدوات تحديد الرسوم ببخصائصها المختلفة(1001 6م8150) 
والأداة الرئيسية تقوم بعمل تحديد على شكل مستطيل أو مربعء فإذا قمنا 
باستخدام الماوس فقط عند استخدام هذه الأداة فإننا نحصل على تحديد على 
شكل مستطيل» أما إذا أردنا الحصول على تحديد على شكل مربع فإننا نقوم 
باستخدام الماوس أيضا ولكن مع الضغط على الزر أقلط5 أثناء عملية التحديد. 
وتحتوى هذه الأداة على مجموعة من الآدوات الفرعية والتى تقوم بعمل 
تحديد (561600) أيضا ولكن بأشكال مختلفة . 
الأداة الفرعية الأولى: تقوم بعمل تحديد على شكل بيضاوىء؛ كما 
يمكن تغيير الشكل البيضاوى إلى شكل دائرة وذلك باستخدام نفس 
الأداة الفرعية ولكن مع الضغط على الزرئفط5 أثناء عملية التحديد. 
* الأداة الفرعية الثانية: وهى تقوم بعمل تحديد لخط أفقى. 
+ الأداة الفرعية الثالئة: وهى تقو 
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1 0 
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شكل بوضح أغاط التحديد المختلفة (صممم6ءء1ء8) 


اسحتتتييد ‏ 17و اتتلتلتصسييم ‏ 2 


أداة التحديد والقطع 1001 ءم20: 
وهى أداة القطع وتستخدم لقطع جزء معسين من الصورة؛ حيث نقوم 
بتحديد جزء معين من الصورة باستخدام هذه الأداة» فللاحظ وجود تحديد 
يحتسوى على أسهم موجودة على حدود هذا ال 0م51 والتى يمكن من 
خلالها التحكم فى مساحة وحجم التحديد سواء بالزيادة أو التقصان. كما 
يمكن من خلالها أيضا تغيير اتجاه هذا الجزء . 








شكل يوضح تسلسل عملبة قص حواف الصورة بواسطة أداة القص 7001 »مه© 

فمثلا: قد نجد رسومًا أو مساحة ملونة زخرقية حول الصورة الأصلية 
والتى نقوم بالعمل عليها بواسطة برامج ال ممطة 0:0 ولكى يتم التخلص 
من هذه الزيادة والموجودة حول الصورة الأصلية فإننا نقوم بعمل تحديد حول 
الصورة الأصلية فقط ياستخدام الأداة الفرعية 71001 6م020 ونضبط ذلك 
التحديد بحيث يحتوى على الصورة الأصلية فقط وذلك باستخدام الزوايا 
المتعددة والموجودة على حدود هذا التحديد ثم نقوم بالضغط على الزر الأيسر 
للماوس مرتين داخل الصورة الأصلية فيقوم البرنامج تلقائيا بإزالة جميع 
الأجراء الخارجة عن منطقة التحديد. 





فى لال نش 89 





أداة التحريك ال1'001 +1510 (17): م 
وتعمل هله الأداة على تحريك الصورة فى جميع الا تجاهات وذلك 
بواسطة الضغط عليها باستسخدام الماوس مستخدما هذه الآداة» حيثث تتيح هذه 
الحركة إمكانية الوصول إلى جزء معين لإجراء بعض التعديلات عليه من 
خلال استخدام الأدوات المختلفة . 


ْ 
0 
أ 
1 


شكل يوضح تسلسل عملية نسخ وتكرار الصورة بواسطة 
آداة التحريك 1001 8107 
وتتيح هذه الأداة الس والتكرار للأشكال المطلوبة فى العمل التصميمى 
بالضغط على ألم ثم سعحب الشكل المحدد بأداة التحريك باستخدام الماوس 
حسب الرغبة فى المكان المحدد. 









أداة حبل التحديد ال1001 50ههآ 00 ]2 | 
وتعمل هذه الأداة على عمل تحديد حرء أى أنه لا يتخذ شكلاً محدداء 
ويمكن عمل هذا التحديد باستخدام المأوس» وتتضمن هذه الأداة مجموعة 
من الأدوات الفرعية. ظ 


107 حححسسين 9 ببسيجة إ ما 





بوضح الشكل أداة حبل التحديد الحرة 7001 50وهرظآ» والأدوات الفرعية المندرجة 
حول هذا الشكل باستخدام أداة ال 1001 0و1 مع الضغط على الماوس ثم 
على الصورة ومكانه قد تلون بئفس لون الخلفية وا موجودة بمربع 4انتا0مع 5016 
7 مع وجود التحديد الذى قمنا بعمله مسيقاء وللتخلص من هذا التحديد 
نضغط قائمة 561606 ونختار الأمر 288561606 أو نضغط بالماوس داخل التحديد 
مرة فيختفى التمحديد السابق . 





بوضح الشكل أداة حبل التحديد الحرة (100 هووهرآء وإمكانياتها فى الالتفاف حول 
الشكل بمرونة لتمحديده لاتخاد إجراءات التطبيقات المطلوية عليه فنبأ (القص» 


التبحريك. النسخ» الملء بالألوان» استخدام أوامر الفلاتر» التكبير والعكس...) 


541 


م 








3 


+« الأداة الفرعية الأولى: وتعمل هذه الأآداة على عمل تحديد أيضا 
ولكن هذا التتحديد يكون فى صورة نقط تمثئل روايا تجمع , بين أضلع 
التسحديد والمحيطة بالشكل ويمكن التحكم فى أماكن وجود هذه 
الزوايا من خعلال الماوس 

#د الأداة الفرعية الثانية: وهى تستخام لتحديد لون معين بالصورة؛ 
ولكى نقوم بعمل تحديد لأحد الألوان الموجودة بالصورة فإئنا نقوم 
أولا باستخدام أداة التكبير 75001 2م20 حيث يمكن من خلالها 
تكبير الجزء المراد تحديده حتى يصبح أكثر وضوحا وعلى درجة عالية 
من الدقة عند عمل التحديد فيسمل البرنامج تلقائيا على عمل تكبير 
لهذا الجزء» وبواسطة الأداة الفرعية 1001 550قآ نقوم بعمل تحديد 
حول ذلك اللون» ولإعادة الصورة إلى حجمها الطبيعى نختار الآداة 
ه10 نووت مع الضغط على الزر اث مع الضغط مرتين بالماوس 
داخل الصورة فتعود الصورة إى حجيها لحيى. 


أداة العصا السحريكة 100 0مه'؟1 غ1ع 212 (1517): 


وهى تتسبع أدوات التحديد حيث جا عن تحديد اللون من خخعلال 
امد مرادر ا لعل عياب لان 








. بوضح الكل أداة عصا التحديد السحرية 1001 موا عق 0# فى 
الالنفاف حول اللون بمرونة لتحديده لانخاذ إجراءات التطبيقات المطلوبة عليه فنيا 


(التص. التحريك» النسخ» الملء بالألوان. استخدام أوامر الفلاتر» التكبير والعكس...) 


> اللنتاا هو لانت #ع 


فمثلا إذا أردنا تحديد أى لون بالصورة فإننا نستخدم هذه الأداة ونضغط 
بها على ذلك اللون مرة واحدة بالماوس فنجد أن هناك تحديدًا حول ذلك 
اللون» ولإزالة هذا التحديد نفتح قائمة 561604 ونختثار الأمر 12656160 أو 
نضغْط بالماوس داخل التحديد مرة فيختفى التحديد السابق . 


اباد ور 


م 1" 
ا 5 ك3 





شكل يوضح أغاط التحديد اللونية المختلفة (دممقء»ء1ء8) داخل مساحات التصميم 
البينية من خلال استخدام أداة (التحديد) العصا السحرية مه غأع319. 





593 





أداة الرش اللونى ال1001 للقنالاط نالة (): 





وهى تستخدم لتلوين جزء معين من الصورة بنفس اللون الموجود بمربع 
ال 101هء لتنامع 7026 وذلك بطريقة الرش. 





شكل يوضح نتائج أداة الأير يراش فى ملء المساحة اللونية للشكل المحدد داخل 
الصورة بالتدريجات الظلية الناعمة في الملمس. 


فمثلا: إذا أردنا تغيير أحد الألوان الموجودة بالصورة فنقوم أولا بتتحديد 
ذلك اللون باستخدام أداة ال 7001 4صه788 200816 ثم نختار اللون الجديد من 
خلال مسربع 7 1011104 7016 فنختار اللون الحجديد ثم نضغط ©0[1»: ثم 
نختار الأداة 1001 طقتاةط تنث ونبدأً بتلوين الجزء المححدد وذلك عن طريق 
تحريك الماوس فى الاتجاه المراد للتدريح اللونى المطلوب؛ كما تحتوى هذه 
الأداة على مجموعة من الخواص المندرجة تحتهاء متنوعة فى أسلوب التلوين 
بأداة الأيز براش» كاداة الأير براش ذات التلوين المركزى فى صورة تدريج 
دائرى»ء أو فى صورة خطين متوازيين ويتم التدريج فى اتجاه العمق ومركز 
الشكل» أو تدريجات من خلال أشكال هندسية مختلفة تعطى إيحاء بالتجسيم 
والبروز أو التقعر والعمق . 





تل سمش > 94 





يوضح الشكل الأدوات الملحقة باستخدام أداة الأيربرش 
والتى تعطى تأثيرات فنية متعددة . 


أداة فرشاة الرسم ال1001 طقتتاط دنه ©(18): 





ورهى تعمل على تلوين أجزاء الصورة ولكن بطريقة الطلاء الناعم وليس 
بطريقة الرش كما فى الأداة السابقة ويتم ذلك من خلال الضغط على الأداة 
ثم البدء فى تلوين الجزء المراد تغيير لونه بواسطة الضغط على الماوس مع 
التاكيد غلى ضرورة وجود نحديد وملاعء56[1 حول ذلك اللون. 





بوضح الشكل التغيرات التى يمكن إجراؤها على الشكل عند استخدام إمكانيات 
التلوين بالفرشاة الحرة والتى تعطى تأثيرات فنية متعددة 


كما يمكن الوصول إلى هذه الآداة عن طريق الضغط على مفتاح 215 
أو عن طريق النقر على علامة 805565 الموجودة فى الخانب الأيمن من شريط 
1005م . 


- 


ذو .يميد يو المتكيييييم ف 


ت ولاعدان :القرقن ذات المواضفات المعدة نشابقا: ]ذا اما قمنا بالنقن ندر 
ألماوس الأيمن فى إطار الصورة؛ ستظهر صورة مصخرة من لوحة 11115 
التى تحوى قائمة كبيرة من الفرش التى تم إعدادها مسبقاء ويمكن أيضنًا القيام 
بئفس العملية عن طريق التقر على أيقونة 8:50 الموجودة فى شريط 0081025 . 






جد سوس 


أداة الختم المطاط ال «ددها5 #عططنج1 (5): ع 


وتستخدم هذه الأداة لأخحذ جزء معين من الصورة ووضعه فى مكان آخر 
بنفس الصورة أو فى صورة أخرى مع وجود الشكل فى مكانه الأصلى (أى 
عمل نسخة من الشكل الأصلى ووضعها فى مكان آخخر على الصورة أو نقلها 
إلى صورة أخخرى) . 

فإذا أردنا أخحذ شكل معين من الصورة ووضعها فى مكان آخر بنفس 
الصورة فإننا نقوم باستخدام هذه الأداة مع الضغط على الزر 5.لى» فتلاحظ 
تغير شكل الأداة ثم نضغط مرة واحدة باستخدام الزر الأيسر للماوس ثم 
نتتقل إلى المككان الجديد ثم نبدأ فى تحريك الماوس بشكل دائرى إلى أن تتضح 





النسخ بأداة انتم المطاط وسمه)58 ندء »1 أو الاسطمبة والتى تعطى نسخًا للأجزاء 
المحددة فى المكان المراد جزئيا أو كليا بصور فئية حرة حسب رؤية المصمم. 


سحصحححتتيحتتح هو يحتتتحييهة إد 


أما إذا أردنا وضع العديد من هذا الشكل فى أماكن مختلفة على 
الصورة الأصلية فإننا نستخدم الأداة الفرعية «تانة]5 120061, وذلك من خلال 
عمل تحديد أو <مناء»561 حول ذلك الشكل ثم نفتح قائمة ؛ذ5 ونختار الأمر 
تع عسلء10 ثم نختار الأداة «تهقا5 مرعنوط ونقف فى المكان الذى تريد 
وضع الشكل به ثم نبدأ فى تحريك الماوس» فيعمل البرنامج على وضع 
الشكل فى أكثر من مكان. 





يوضح الشكل التطبيقات التى يمكن إجراؤها على الشكل عند استخدام إمكانيات 
اللنسخ بأداة الاسطمبة م8680 :286 والتى تعطى نسخ.ا للأجزاء المحددة قى 
المكان المراد فى صورة ثابتة كالختم الذى يحوى رسما محدذا بالتكرار المتعدد بنفس 
الصورة والألوان مع إمكانية حرة فى التكبير والتصغير للشكل الموجود بالاسطمبة 
والتوزيع للتكرار بصور فنية حرة حسب رؤية المصمم. 
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أداة 10011 طمسحظ 11150017 م 
وتعمل هذه الآداة على إلغاء جمسيع الأوامر ومن ثم إلغاء جميع 
التعديلات التى تم إدخالها على الصورة الأصلية» وذلك عن طريق الضغط 
على الإضافات والتعديلات الموجودة بالصورة مستخنما هذه الأداة والتى 
تعمل تلقائيا على إزالة جميع هذه التعديلاات. 
كما أنها تستخدم أيضا لإعادة أى عملية قمنا بها مسبقا. فمثلا لإعادة 
الشكل المكرر إلى الصورة مرة أخرى أولا نفتح قائمة 1115029 ثم نضغط مرة 
أخرى بجوار الخانة المسماة مصنةة8 مرمعدم إلى أن تظهر لنا أداة النورمنو1]ع 
1001 اودط8 فى الخانة المجاورة لها ثم نتحرك بالماوس على المزء الذى قمنا 
بإزالته من قيل فيظهر لنا الشكل مرة أخرى . 





شكل يوضح أساليب متعددة وأنناطًا يمكن استخدامها من خلال أداة إده6و2811 
1 


لله مسيتسيتييم هود ستحدتت. اله 


أداة الممحاة أوالاستيكةال (15) 1001 ءوومظ, 


وهى تستخدم لمسح أى جرء نريد إزالته من على الصورة. 








شكل يوضح طريقة عمل الأستيكة لمسح أى جزء من التصميم أو الصورة 
بأساليب متنوعة تبعا للخصائص المندرجة تحت صلدوق الممحاة والتى بها خاصية 
المسح فى صورة محددة لأحد الألوان بالتصميم كالأرضية مثلا؛ أو المسح بشفافية 
جزئية على الأطراف أو للأشكال ككل والعديد من خواص المسح والإزالة التى قد 

تلهم المصمم بتأثيرات فنية متعددة عند تجريبها فى التصميم. 

فمثلا: إذا أردنا إزالة شكل معين من الصورة تقوم باختيار أداة ال -18:35 
61001 ونقوم بتحريك الماوس مع الضغط عليه عند ذلك الشكل»؛ فلجد أن 
الآداة تقوم مسح هذا الشكل مع ملاحظة وجود خلفية بيضاء مكان هذا 
الشكل» وللتخلص من هذا اللون الأبيض فإننا نقوم بتغيير لون الخلفية من 
مربع ال 102مه 4سدممع 50:6 وذلك من خلال الضغط عليه مرة واحدة بالماوس 
ثم ننتقل إلى الصورة الأصلية ونضغط مرة واحدة على لون الخلفية والموجودة 
بالصورة الأصلية ثم نضغط 016 ثم نستخدم أداة 13125687001 مرة أخرى 


8 تسييييسيتة 99 حج)تيهد #600 


بنفس الطريقة السابقة وعلى نفس المكان فيختفى اللون الأبيض ويتلون بنفس 
لون الخلفية والموجودة بمربع ال +6010 20ناممع 6ه" . 





أداة القلم ال1001 لأعدءط (55): ا 6 
وتستسخدم هذه الأداة لرسم الأشكال الحسرة وذلك من خلال استخدام 
هذه الأداة مع الاستمرار فى الضغط على الماأوس وتحريكها للحصول على 
الشكل المطلوبس (الرسم المطلوب). 
الأداة الفرعية (أداة الخنطوط) 1001 6«ة.1: وتعمل هذه الأداة على رسم 
الخطوط المستقيمة يق خم الاتجاهات وذلك بنفس اللون الموجود جرع ال 
20101 الامج عزن , 


1 نيه قي ميد 


ا ل 0 دن 





شكل يوضع أنماطًا متنوعة من الخطوط التى يمكن الحصول عليها لاستخدامها فى 
التصميم من أداة القلم 001" اأعووةم و -- ي المصمم بالأفكار المتعددة. 
أداة التمويه ال (10) 1001 1د81: ا 


وهى تعمل على تقليل وصوح 2 معينة من الصورة» وذلك لتلافى 
بعض العيوب الموجودة بها وهى ثتضمن مجموعة من الأدرات الفرعية . 





شل جججج يعسيتد. 100 اس سس ست 







ل« مدص المناسات دجا سس روبج 0د 


أد] مق خم 20# 
ار 





00 لوي ؟ “وموس 


مانت موامسم”ة : 


اولخد وس زه رمك جديا معدم 





يوضح الشكل أداة التمويه ال7001 :811 والأدوات الفرعية المندرجة متها 
لإضافة تأثيرات فنية متنوعة على الرسوم بخصائص متعددة حسب ابتكارية 
المصمم. 
فمثلا: إذا أردنا التخلص من بعض العيوب والتى قد تظهر بالصورة 
أثناء إدخالها إلى الجهاز من خلال ال #عشمةه5ء فعند استخدام هذه الأداة 
يجب أولا عمل تكبير لهذا الجزء وذلك باستخدام أداة ال 1001 ه20 حتى 
تصبح العيوب أكثر وضوحا ما يسهل من التعامل معها والعمل على إصلاحها 
ثم نستخدم أداة ال 1001 مدا ونقوم بتحريكها فوق هذه العيوب مع الضغط 
على الماوس ونستمر فى هذه العملية إلى أن تختفى هذه العيوب ثماماء 
وتحتوى هذه الأداة على مجموعة من الأدوات الفرعية. 
الآداة الفرعية الأولى: وهى تقوم بعكس العملية السابقة حيث إنها تقوم 
بتوضيح درجة اللون الموجودة بالصورة. 
الآداة الفرعية الثانية: وهى تقوم بإزالة الحدود الفاصلة بين درجات 
القوان: القبرية مق يعقهي العض ودلافد عن طريق تلط الالتران يعفينها 
فمثلا: إذا أردنا التخلص من أى علامة موجودة بالصورة فإننا نضغط 
بالملوس على الخلفية ثم نقوم بتحريك العلامة مع الضغط على الماوس على 
هذه العلامة» فنلاحظ اختفاءهاء وتعتمد هذه العملية على خلط الألوان عند 
بداية الضغط مع الألوان الموجودة عند ترك الماوس. وتكرر هذه العملية إلى 


ل سساا __بيى ,٠210110--‏ سس سس سه 


أن تختفى هذه العلامة تماما» كما يمكن الاستفادة من هذه الأداة عند إزالة 
الحدود الفاصلة بين أجزاء الصورة والتى يتم تركيبها فوق بعضها البعفض . 

الآداة الفسرعية الشالثة: أداة 10108 وهى تقوم بإزاحة الأشكال عن 
طريق السحب لللحدود لدرجات الألوان القريبة من بعضها البعض وذلك عن 
طريق التمدد للأشكال فى الاتجاه الذى يجرى عليه عملية السسحب» الأمر 
الذى يننج العديد من التطورات والتحريفات فى الأشكال الفنية» تقوم هذه 
الأداة بتحوير ألوان الصورة» ويشبه تأثيرها على الصورة تأثير أن تضع جسم 
صلبًا على اللون قبل أن يجف. ثم تقوم بسحبه. 





بوضح الشكل نتائج أداة السحب اللونى 086:ام,5 للأشكال فى تغير هيكل الشكل 
الفنى. 
أداة إنقاص الكثافة ال 1001 عع 1200 (0): 
وتسكعخدم هذه الآداة لزيادة أو تقليل درجة الإضاءة فى الأماكن التى 
نقوم بالضغط عليها بواسطة المارس » وهى محتوى على مجموعة من الأدوات 





قب ا 7202 ساسم 


ل عات حك حاط ايز 2 2111111 5 59 اا 


2 امود مواد # اس 4* 
3 م 5-6 









اا 


لتحا دري .> 






م 0 ا يد وا عد 83 ينه 
١‏ 1 كن عت ّ 


نه 
يك 
م6 

عامط مت مس قتنة #ح ددن :أ لبان :+ بارع حوب خري" 


1 أي بالج يي اببعوو نو الزارزاطا ججاح رفوه موي نكما رخ انيور 00د لاضن كلل وييجك يك لابو نج رمات 
501 8 57 022 55 52511011100 يك 





يوضح الشكل أداة إنقاص الكثافة ال 7001 420086 والأدوات الفرعية المندرجة 
تحنها لإضافة تأثيرات فنية متنوعة على الرسوم بخصائص متعددة حسب ابتكارية 





يوضح الشكل التغيرات الفنية التى تحدثها الاستخدامات المتعددة لأداة إنقاص 
الكثافة ال 7001 »2048 والأدوات الفرعية المندرجة تحتها. 

الأداة الفرعية الأولى: وهى تقوم بئفس العملية تماماء أى أنها تقوم 
بتقليل درجة الإضاءة فى الأماكن التى نقوم بالضغط عليها باستخدام الماوس. 

الأداة الفرعية الثانية: وهى تعمل على زيادة عمق وكثافة ظلال درجة 
اللون وهى تستسخدم بنفس الطريقة عن طريق التححديد للأجراء والأشكال ثم 
العمل عليها بالسحب عن طريق الضغط بالماوس. 

الأداة الفرعية الثالثة: وهى تعمل على تقليل درجة اللون وهى تستتخدم 
بنفس الطريقة . 


0ل 
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أداةالريشةاك 5001 دو« (5) | “يذ | 
وتستخدم هذه الأداة لعمل تسا رايت ميختلفة وذلك من خلال. استتخدامها 
مع الضغط على الماوس» كما أنها تتضمن العديد من الأدوات الفرعية. 


د 5 










م لعن :5 جوظ تنج اه 





كحي المصامة موطاجم اعد نيه 





اجد؟ بصنو موجامصم ملواسبة 0 


٠‏ مجه كدب ووامتحيه را جروج تخسر فا عم ا دعن الماك لس 


00 ات 5 
أو |" تمك اعد اما يم 





كمه 


1 


روهدتت وؤابزة:اوطلا رز عيض ذيد ايه 2 بجح جرنجات. جما طن لجز ةبل 7 اط لالزلا :جا نايل بجي فا لوج مرج لط ا عخط ال 


يوضح الشكل أداة الريشسة ال 1001 صءط» والأدوات الفرعية المندرجة نحتها التى 
5 تطبيقات فنية متنوعة على الرسوم بخصائص متعددة حسب ابشكارية المصمم. 


فاق » 


ي- ال ل ين جرخ اه 
م 
4 4 
1 “ ا 
76 ابو 5 
,ل و 
1 00 ؛ نب 
و ل 





الأداة الفرعية الآأولى : وهى تقوم بعمل مسار ولكنه على حدود لون 
معين حيث تنتقل هذه الأداة مباشرة إلى حدود اللون الذى قمنا بالضغط عليه 
أول مرة. 





قل سس لد 104 





الأداة الفرعية الثانية: ويمكن من خخلالها عمل رسوم حرة وذلك 
بالضغط على الماوس. 

الآداة الفرعية الثالئة: والتى يمكن من خلالها إضافة العديد من النقاط 

الأداة الفرعية الرابعة: وهى تقوم بإزالة النقاط من على المسار المحدد . 

الأداة الفرعية الخامسة: وهى تكئنا من تحريك نقاط المسار فى اتهاهات 
2 ممختلفة ٠.‏ 

الأداة الفرعية السادسة: وهى تعمل على تعديل زوايا المسار وذلك من 
خلال الضغط على أى نقطة ونقوم بلف هذه النقطة فى أى اتجاه مع الضغط 
على الماوس. كما يمكننا تحويل هذا المسار إلى 56166802 وذلك بالضغط على 
الوق الأيمن للماوس ودختار الأمر دملاءعاع5 ععلة1/1 أو إلغاءه وذلك باختيار 
الأمر طنة2 10166 . 





أداة الكتابة ال 1001 1926 (1): 


وهى نستتخدم للكتابة على أى جزء بالصورة ويلدرج تحتها مجموعة من 
الأدوات الخاصة بأنماط الكتابة . 


68 نامسد 272305 لشت 








1 7 يه 001116شظ2ظ 






لمج محويد” اممناعمه 1 _ 


4 


إوه #” ماحوقة سري ” أمتميهو وهم 44 






لوبت 6" عأحماة مدع 17 اس 





المجانب الو وق 4 و9 ل عؤد يت لايط 494111 جوج 2 ارزع (جاتاءاء .© حا جلك :مض" < 5ط الوجج7 رفظ حون ند إن اجن لانال: 


نمثلا : إذا أردنا كتابة كلمة معيئة على الصورة فإننا نمختار أداة 1 


1001 ثم نضغط با مارس على الجزء الذى نريد الكتابة عليه بالصورةء فتظهر 
لنا نافذة يمكن من خلالها تحديد الخنصائص المختلفة والمميزة خط الكتابة حيث 
نكتب الكلمة التى نريدها أولا ثم نختار شكل الخط الذى نريده من 1506 
سواء كان عاديًا 8014 أو عاديًا سميكنًا ء1اقخ1 8014 أو سميمًا مائلاً من 1116 
أو مائلاً من 2ةلناع86. 





تطبيقات مختلفة لأنواع الخط بواسطة أداة الكتابة ال 7001 6و1 
الكتاية من 00108 ثم نضغط 01 ونلاحظ أن كل هذه العمليات تظهر على 
الصورة. 


زك سان 72406 لشت 


وتحتوى هذه الأداة على مجموعة من الأدوات الفرعية ومنها: 

الأداة الفرعية الأولى: وهى تقوم بالكتابة ولكن على شكل تحديد 
خارجى فقط مما يساعد على إظهار بعض التأثيرات الخاصة على خط الكتابة . 

الأداة الفرعية الثانية: وهى تقوم بالكتابة على شكل رأسى . 

الأداة الفرعية الثالثة: وهى تقوم بالكتابة على شكل تحديد خارجى 
رأسى . 





تحديد مكان النقطتين باستخدام الماوس فتظهر لنا المسافة بينهما مباشرة. 


88 سيمع ول" جحتعمينة 6ت 





يوضح الشكل إمكانيات أداة القياس ال 1001 ع«دوو»31 فى قياس المسافة بين 
الأشكال المختلفة فى الأوضاع المتعددة. 





يوضح الشكل فائمة قراءة أداة القياس ال 1001 ع<ناوه»]3 لقياس المسافة بين 
الأشكال المختلفة فى الأوضاع المتعددة. 





أداة التدريج اللونى اك 1001 14جء72031© م«قءساآ (0 ): 0 ْ 1 
وهى تقوم بعمل خلفسية متدرجة من الألوان بداية من اللوث الموجود 
بمربع ال عمامء لصداممع 56 وحتى مربع ال :ه1مه 4صتاميع عاعة8 ولرؤية هذا 
التدرج بوضوح نقوم بفتح ملف جديد باستخدام قائمة 1316 ونختار الأمر 
7 ثم نضغط 012» ولعمل التدرج إلى أسفل نقوم برسم خخط رأسى 
امتداده من أعلى إلى أسفل» وأما إذا أردنا أن يكون التدرج أفقيا فإننا تقوم 
بعمل خط أفقى يوضح اتهاه هذا التدرج» كما تتضمن هذه الأداة مجموعة 
من الأدوات الفرعية والتى تقوم بعمل نفس التدرج ولكن بأشكال مختلفة. 
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4 


09 


سرس 17 ا#جدوييك 
أ اص 


لصي اسطوية ا 


علا فود 2 11لة ويف نض جنا رشي قو .تيد يعن بزع ا افد در 05 
نيوا ور ا وو تا 10 لها 





يوضح الشكل قائمة اختيارات أداة التدرد بج اللونى ال 1001 غ+ه016ة:0 ندع مارآ 
والنى تساعد على اختيار النماذج الظلية المتعددة بسمات تشكيلية متباينة فنياء وفى 
الأوضاع المتعددة يمكن تطبيقها فى التصميمات الابتكارية على حسب شخصية 
المصمم. 
أداة الملء اللونى ال )مءلع20 أصلط (09): 2 | ا 
وهى تقوم بعمل ملء باللون الموجود بمريع ال وام لستاممع 17026 داخل 
الجزء المحدد فقط أو خارجه إن لم يكن هناك جزء محدد بالصورة وبالتالى 
فعملية المرء سوف نتم على الصورة كلها . 
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"ب بورد 06 


0 8 بيس - ب : 5 ري |0 
مد 8 + فير 





بوضح الشكل قائمة اختيارات أداة الملء اللونى ال 6ععاءنظ ؛هنط والتى تساعد على 
اختيار أنماط الملء اللونى المتعددة والمميزة بأساليب تشكيلية متبايئة فنيا. 
فمثلا: نقوم بعمل تحديد أو دمناءء561 بأى شكل من أشكال التحديد 
على الصورة ثم نضغط على أداة ال أععاعناط نحط ونضغط بها داخل التحديد 
فنلاحظ ملء الجزء المحدد بنفس لون مريع ال 001012 0ستاممع عدوظ . 





وهى نعطى مريبع ال :6010 4تتاوجع 20:6 أى لون من على الصورة 
مباشرةٌ وذلك بالضغط على اللون باستخدام الماوس ما يسهل من استخذدامه 
تمر لدان الععرات اتسنا : 






مم1 مسجعاسوة زر 
م عام بجو صلم 


دم عديس جا 


أداة القطارة ال 01 «عممه:89260 وهى تعمل على نحديد أى درجة لون نوضصع 





3 
00 
ٍ 


يوضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات تشغيل أداة القطارة ال «عمرمه«معر. 
01 والتى نساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


قت الل م 110 ساس 





أداة اليد ال 1001 1920] (11): 
وهى تستخدم لتحريك الصورة فى الاتجاهات المختلفة أثناء الضغط على 
الماأوس وذلك فى حالة زيادة حجم الصورة عن حجم النافذة الخخاصة بها. 


حصنن نوجو عوجر ويد 









تدمتعا ام لجو 


بوضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات تشغيل أداة اليد ال 1001 0هد]ة والتى 
تساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


ا 
0 


أداة العدسة ال 1001 20050 (2): 


وتوفر هذه الأداة إمكانية تكبير حجم الصورة فى كل مرة نضغط عليها 
داخل الصورة أو تصغيرها من خلال الضغط عليها بالماوس وباستخدام هذه 
الأداة مع الضغط على الزر غلك فى نفس الوقت. ومما لاشك قيه أن عملية 
التصغير والتكبير للأشكال النى تجرى عليها التطبيقات الفنية من العمليات 
المهمة جدا واللازمة لإجراء التطبيقات الفنية المختلفة فى وضوح على شاشة 
الكمبيوتر المحدودة فى الأبعاد. 









يوضح الشكل قائمة اختيارات مواصفات تشغيل أداة العدسة ال 1001 2:00 
والتى تساعد على تفعيل دورها والاستفادة منها 


عستييليحت. 111 نسي هجتت 


أداة مريع التلوين الأمامى والخلطى 





العاعوظ8 ماو 20ناهعع عق 101[مء ل0لتامعع عنره'1: 


ريختص كل من مربع ال 2م1امء 04 17016 ومربع ال تتبامك عاءة8 
101 بتتحديد درجة الألوان التى نستخدمها فى التطبيقات الفنية والعمليات 
التشكيلية المختلفة فى الأشكال المختلفة الأمامية وفى الخلفيات اللونية . 


أدوات عرض ملف التطبيقات المنية فى البرنامح: 





وهو الحزء الأخير فى صندوق 100180 فيمكننا من خلال ال(©) 
6 502665 51311030 تغيير طريقة عرض الصورة على الشاشة حيث تمكننا: 
من رؤية التصميم أو الصور داخل نافذة كملف مستقل . 

أما من خلال الختيار المربع الثانى (©0) 21006 11951 1101© فيمكنئنا من 
خلاله عمل ماسك أو نافذة معحددة لونيا» يمكن تحريكها فى أى مكان على 
سطح التصميم لزيادة تركيز المصمم فى إجراء التطبيقات المختلفة الفنية على 
اللمزء الحدد فقط . 

أما ال() نةظ نتدء]8 :ا 54006 دوومه5 811 فتمكننا من إظهار 
الصورة كاملة على الشاشة مع إظهار عارضة القوائم. 

أما ال(5) 754008 دوعه5 8011 فتمكننا من عرض الصورة كاملة على 
الشاشة بدون عارضة القوائم . 


4 “تت إل ل 000 


ملف التاريخ 1116 1115]017: 
يشتمل ملف التاريخ 11 1115039 على تخزين خطوات العمليات 
بلكل كانس حيس ديدي بجعا الحملا تكن تر عر زه طخ لاتسيات 
إليها بشكل تصاعدى أو تنازلى . 





طعا طعصين؟ مغ 
واه اصيو كمه ل 
طسق مضي معط عكار 
عاولة منووة د 
هله 5 : 


0 





ماوق عنمي يذ 





يشاك رطع مج 
وذواة لمر : 
جر ج يدن قاو لسك سما ب ,جره وي الخجت 1 ماجدلة طحا رشو باجم وعم جرسممل” إن يحمت ونج ج وجي يهرلت لعفاف كسد :جد ا( ظالكد نئة لقا مالا« لجيج )د بايد افة لدت مجه احبر روبد و تسر 
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يوضح الشكل قائمة اختيارات ملف التاريخ 1ض :ه1115 والتى تساعد على 
اختبار أى. عملية تم إجراؤها فى التصميم تصاعديا أو تنازليًا الأمر الذى يساعد 
على رؤية تطورات التصميم مع إمكانية الرجوع فى الإجراءات والتطبيقات الفنية 
فى التصميم. 
الطيقات 182752: 
دعم تركيب طبقات متعددة مع النحكم فى الشفافية دون اتلاف بيانات 
الطبقة» ودعم السحب والإسقاط لتر كني التحديدات من ملفات مختلفة أو 
طبقات مختلفة» ومؤثرات طبقات وتركيب ظل تلقائى أو إظهار أى عنصر فى 
الطبقة . 


٠ 
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أوامر محاذاة الطيقات تلقائيا للطبقفات التى سيم دمجها أو قصها أو 
تسطيحها فإن التحسينات العو اضيفت إلى البرنامج احتوت على طبقة 
المؤثرات5اء هه :ع:ة.آ والتى تقوم تلقاتيا بعمل الظلال55800:85 
والإظهارة؟# اماع . 
اوثوماتيكية العمليات 1110212103لىل: 
بشكل متعاقب مع وجود خيارات متعددة للتحكم فى هذه الأوتوماتيكية 
مجموعات العلاتر الاضافيف دم1اءع0011) «ع1"11 151ا11: 
وتشتمل على أكثر من 95 فلتر يعطى تأثيرات مختلفة لعمل تعديلات 
فى الصورة تمثل الحدة عصندهءمعةط5 أو بإضافة التتعيم 618 أو الأسلوب 
8 أو إضافة الإضاءات والعديد من عمليات الفلاتر المتبايئة . 
المحوير_: 112:215101:112110105' 
فى هذه ا جزئية يمكننا كمصممين أو فئانين اختيار أجزاء من الصورة أو 
بشكل متغير رقميا فى تباديل الصورة . 
أدوات التصويب اللوثى :10015 «متاءع 0122© 0101© انلمع جوم 
تعمل هذه الأداة على تمكين المصمم من أخحذ النماذج اللونية مع ديل 
المتغيرات المختلفة فى لون العمل الفنى من حيث درجة نصاعة اللون وشدته 
مع التحكم فى ضبط معايير اللون المختلفة وتحديد قيمته التشكيلية فى العمل 
الغنى . 


تال ل اس ل 1147 الل ا ساس 


قوائم ال م510 2060: 
قائمة 1116: 
وهى التى تتضمن كيفية إنشاء ملف جديد وحفظه وغلقه. وهى تتضمن 
مجموعة متعددة من الأوامر. 
الأمر ؟2163: 
وهو الذى يختص بإنشاء ملف جديدء ويمكّنا هذا الملف من الاحتفاظ 
بجميع العمليات التى نقوم بها على برنامج ال عتمطة5 مفمطم بداخله؛» وعند 


الضغط عليه تظهر لنا نافذة نحتوى على مجموعة مختلفة من المواصفات التى 
نتحددها لإنشاء ملف جديد بمعايير محلدة؛ فذكتب أسم الملف الحديد 


بمعنى أن يكون اسم الملشف معبرا عما بداخخل الملفء وذلك ححتى يمكننا 
التعرف على الملف بسهولة فيما بعد. 

ومن الموقع 5106 170886: يمكن تحديد مساحة الملف الحديد فنجد الخانة 
10 نحدد فيها عرض الملف» والخانة #وذء11 نحدد فيها ارتفاع الملف ومن 
2 نحدد درجة الوضوح.؛ وكما للاحظ فانه يتم تحديد مساحة الملف 
ب السنتيميتر أو اللإنش (البوصة) أو ال 5ا6«اط أو بأى وحدة متعارف عليها من 
وحدات القياس . 

لم من ع1100: يمكن اختيار نظام اللون الذى نريده. 

أما بالنسبة للجزء الخاص ب 00062 فيسهل لنا تحديد المميزات 
والوإقيقات: الطلوى عملواا في الاق و اقيق بك لالجلا بيشياء :من 
خلال عننط77 أو اللون الموجود فى خلفية الصورة 0صتاميع عاهة8 من 001026 ٠»‏ 
أو أن تمتاز الخلفية بالشفافيةء» فبعد اختيار الخلفية المراد العمل عليها نضغط 
01 فتظهر لنا نافذة بنفس العئوان السابق وهى عبارة عن الملف الجديد 
السابق إنشاؤه. 
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على سبيل المثال نقوم برسم مربع وإعطائه أى لون وذلك من خلال 
الأمر :©5616 الموجود فى قائمة الأدوات ثم يتم تلوينه باللون الأزرق من خلال 
استخدام ربع اللون الموجود أسفل مسطرة الأدوات حيث نضغط عليها مرة 
واحدة بالماوس داخخل الجرء المراد تلوينه . 

ولحفظ ما تم عمله نقوم باستدعاء قائمة 8116 والتى تشتمل على عدة 
أوامر نستتخدم منها الأمر 5896 فتظهر لنا نافذة تمكئنا من تحديد المكان المراد 
الحفظ فيه ثم نضغط 8876: ولعمل أى تعديل على الشكل السابق فمثلا عند 
القيام برسم مربع آخحر داخحل المربع السابق ثم نعطيه اللون الأحمرء ونريد 
حفظ التعديلات الجديدة مع الاحتفاظ بالرسم السابق الموجود بنفس الملف 
نضغط على 116 ثم ك4 5298 والذى يعطى اسما جديد للملف بحيث يشتمل 
اللف على آخمر التعديلات الفنية التى تمت فى الملف وبذلك يمثل الاسم 
السابق للملف استدعاء للشكل الأولى فى العمل داخل الملف ويمثل الاسم 
الثانى الأشكال والتعديلات التى تمت على الملف . 

وعند الانتهاء من التصميم الكلى فى الملف المفتوح نقوم بعمل نسخة 
للاحتفاظ بها من خلال الآمر 'إههعة 53576 ثم نعطيها هذه المرة أمر 128803 
وهذا الأمر هو نوع من الأنواع المختلفة التى تميز الملفات التى تم إنشاؤها 
باستخدام برامج الرسمء ويجب أن يعطى أمر (251 فى أول العمل فى الملف 
للتصميم وذلك لاستدعاء واسترجاع جميع الطبقات للملف عند الحاجة إليها 
للتعديل فيها. 

الآمر 1210: 

ويعمل هذا الأمر على الاحتفاظ بالصورة على هيئة طبقة واحدة تعمل 
على توفير قدر كبير من المساحة المستنفدة للقرص وبالتالى يمكن اسسترجاعها 
سواه أكيو: 
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الأمر ]11 2م1صددة: 

ويعمل هذا الأمر على حفظ الصورة حيث يمكننا من فتح الملف على 
جهاز آبل ماكنتوش كما أن تعدد الفورمات يتيح لنا حفظ الملف بشكل متنوع 
جرافيك له القدرة على فتح الملف ذى الفورمات المعيئة والموائمة له كما ننتصح 
باستخدام 1280 فورمات والتى يمكن لمعظم البرامج من فتح الملف عليها. 

وبعد اممتيار 12586 فورمات نضغط الأمر 5386 فتظهر لنا نافذة بها 
-11م0 151388 والتى تحدد درجة الوضوح والدقة التى نرغب فى حفظ التصميم 
عليهاء وبها درجات محختلفة متدرجة فى الدقة فنختار منها درجة الدقة التى 
نرغب فيها, وتؤشر درجات الوضوح اتير كبيرا على حجم الصورة» فكلما 
زاد حجم الوضوح زاد حجم الصورة فى الذاكرة» ولذلك يجب ترشيد درجة 
الوضوح حسب الحاجة. 
أعلى الملف أو استدعاء القائمة عال1 ثم اختيار الأمر 1056© ومنها يتم إغلاق 
ذلك الملف. 

وعندما نريد فتح أى ملف تم إنشاؤه سابقا نستدعى الققائمة 8116 ثم 
نختار من داخلها الأمر صعم© فتح . 

د الأمر 6نره17: 


يعمل على إعادة الصورة إلى الحالة التى أغلق عليها الملف. 


0 كك( الك 


عملية إدخال أوإخراج صورة من البرنامج: 

أولا: إدخال صورة: 

من الخارج نقوم باستدعاء 8116 ثم اختيار الآمر :0م10 ثم الختيار اسم 
اللملسح الضوتى والآمر بفتحه بالبرنامج للعسمل به لإدخال الصورة المرادة إلى 
البرنامج عن طريق ال2©5صهه5 . 

+ الأأمر غ:ه0م:1: 

يعمل على حفظ الصورة بفورمات 617 والتى تستخدم غالبا مع برامج 
النث غ+26. 

ب الأمر غصوط: 

فهو الذى يعمل على طباعة أى تصميم بالملف من خلال الطابعة 
عسل والموصلة بالجهاز. 

الأمر عسنتده 00خ : 

ويختص هذا الأمر بتمكيننا من الدخول على الصفحة الخاصة 
بالهه40 على الإنترنت . 

الأمر 15016: 

وهى تعمل على خروجنا من البرنامج . 

قائمة :دع)111: 

وهى ععبارة عن قائمة بها عدة أوامر تمكننا من تطبيق العديد من 
التأثيرات المختلفة على أى جزء فى التصميم الذى نقوم بالعمل فيه. 

ويعمل كل فلتر بوظيفة تشكيلية قنية مختلفة فى الملمس والشكل 
واللونء وعلى سبيل المثال منها التالى : 
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تأثير الزجاج أو التأثيرات الفنية الملمسية العديدة وسوف توضح بعض 
هذه الفلاتر الموجودة كمثال لمرونة التأثيرات المختلفة الناتجة منها مثل : 

فلتر غ1215607: 

والذى يحتوى على عدد من الفلاتر مثل 01355 والذى عند الضغط عليه 
بعد نحديد الشكل المراد تطبيق تأثيرات الفلتر عليه فى التصميم يظهر لنا نافذة 
فيمكننا من خلال خياراتها المتعددة التحكم فى شكل تأثيرات الفلتر على 

فلتر طعسطةط: 

حيث يتضح تأثيره بضغط التصميم أو الصورة إلى الداخل فى مركز 
التصميم . 

ومجموعة الفلاتر الموجودة تحت الأمر 280082 تمنحنا تأثيرات متعددة 
على التصميم . فعلى سبيل المثال الأمر 815 ومناطونآ يمكننا من التحكم 
فى إضاءات الصورة من خلال الاختيارات المتعددة فئ خصائص هذا الفلتر 
والذى يحتوى على نوعيات مختلفة من الإضاءة أو درجات متعلدة من 
الإضاءة وكذلك زاوية الإضاءة» وبذلك نجد أن الملف 11162 يشتمل على 
العديد من الاختيارات المؤثرة فى خصائص التصميمات التشكيلية. 

قائمكة 12856 : 

نحتوى هذه القائمة على العديد من الأوامر. ومن أهم هذه الأوامر ما 
يلى : 

1- الأمر 3100 

ويتضمن هذا الأمر العديد من الأوامر الفرعية الاخرى مثل-مقصازظ) 
( أعمشفطء تالنطا/ة - دامع 0112 - مامه 8013 - تدامه لعجعلس] - علوهس زه 


4 لل سس لل 119 لللد نام 


وهذه الآوامر تختص بالنظام اللونى لآى صورة أما الأمرء126[1 0102© 
فهو يستسخدم مع الصور ذات النظام اللونى 60102 120664 حيث يتيح لنا 
إمكانية تغيير أحد الألوان أو مجموعة مختلفة من الألوان من على الصورة. 

فمثلا اذا اردنا تغيير أحد الألوان الموجودة بالصورة بلون آخر فإننا نقوم 
بتغيير النظام اللونى للصورة أولا من نظام اللون ال 868 إلى النظام اللونى 
0 108804 وذلك من خلال الضغط على قائمة 122886 ثم 2006 ثم نختار 
1ه 106»60 ثم نضغط 01». فيقوم البرنامج بتحويل نظام الألوان فى 
الصورة إلى نظام ال2مامه 10668 

ومن قاكمةء28م1 نختار 51006 ثم 16 :مامه حتى نتمكن من تغيير 
ذلك اللون» فتظهر لنا نافذة تحتوى على جميع الدرجات اللونية المكونة 
للصورة. ولتغيير ذلك اللون نضغط على المربعات الصغيرة والمحتوية على 
ذلك اللون فتظهر لتنا نافذة التتععاءام <010ه فئختار منها اللون المناسب ثم 
نضغط 01 فتلاحظ استبدال اللون القديم باللون الجديد وتكرر هذه العملية 
حتى يتم تغيير لون جميع المربعاث الصغيرة والمحتوية على اللون القديم باللون 
الجديد ثم نضغط 01 فيتغير اللون بالصورة الأصلية. 

2 - الأمر اننا ؤْ40: 

ويحتوى ذلك الأمر على العديد من الأوامر الفرعية الأخرى ومنها: 

الأمر و1©هبآ: 

ويعمل هذا الأمر على التحكم بدرجة الإضاءة بالصورة سواء بالزيادة أو 
النقصان»؛ حيث نضغط 1.870615 فتظهر لنا نافذة فإذا أردنا زيادة الإضاءة فى 
الصورة فانئا نسحب السهم الأبيض الموجود يمين النافذة إلى اليسار قليلا» 
وأما إذا أردنا تقليل درجة الإضاءة فإننا نسحب السهم الأسود يسار النافذة إلى 
جهة اليمين فتنخفض الإضاءة تلقائيا فى الصورة. 
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الأمر 1615 مأناى: 

وهو يعمل على ضبط الإضاءة للصورة المفتوحة ولكن بطريقة تلقائية؛ 
حيث يقوم البرنامج بضبط درجات الإضاءة دون الحاجة إلى ضبطها يدويا. 

الأمر في اق 

هو يقوم بعمل ماثل للأمر 1.607615 حيث إنه يقوم بتعديل درجة الإضاءة 
على الصورة ولكن بطريقة مختلفة. 

فعند الضغط على الأمر 3265© تظهر لنا نافذة نستطيع من خخصلالها 
تعديل درجات الإضاءة فى هذه الصورة وذلك من خلال استخدام المنيحنى 
الذى يمكئنا من تعديل درجات الإضاءة فى أماكن محددة من خلال تمحديد 
بعض النقاط على ذلك المنحنى باستخدام الماوس والتى من خلالها يمكن 
سحب هذا المنحنى إلى أعلى فيعمل على زيادة نسبة الإضاءة فى ذلك المكان 
فقطء وكذلك سحبه إلى أسفل فيعمل على تقليل درجة الإضاءة فى نفس 
المكان المحدد. 


الأمر ءء سهاو هاه : 

فعند الضغظ على ذلك الأمر تظهر لنا نافذة يمكن من خلالها التحكم 
فى الثلاثة الألوان الرئيسية للصورة؛ فعندما نرغب فى زيادة درجة أحد هذه 
الألوان نقوم بسحب السهم المجاور لها جهة اليمين قليلا بواسطة الماوس» وإذا 

الأمر 51 قزم / قوع سطاطاع 82 : 

يعمل ذلك الأمر على زيادة درجة الإضاءة من خلال دوعس طعتصظ. 
ودرجة وضوح الصورة من 12856ه00 . 
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فمن خلال السهم الموجود بجوار كل منهما يمكن عمل زيادة أو نقصان 
فى أى منهما من خلال تحريك السهم جهة اليمين فى حالة الزيادة وجهة 
اليسار فى حالة النقصان. 

الأمر 5 / 11ا: 

وهو الذى يمكننا من تغسير شكل اللون وذلك من خلال عئال1» ودرجة 
تشبعها من خحلال الأمر 184105دطة5» ومن 1180680655 يمكننا التحكم فى درجة 
إضاءة آلوان هذه الصورة وجميعها من خلال تحريك الأسهم المجاورة لها يمينا 
عند زيادتها ويسارا عند التقليل. 

الأمر 21210 

وهو يعمل على إزالة جميع الألوان الموجودة بالصورة فيما عدا اللونين 
الأبيض والأسود. 

الأمر 0101 1326و 1 : 

وهو يعمل على استبدال لون بلون آخخمر وذلك من خلال تصديد 
خصائصه على الصورة فمثلا: يمكن اختيار أحد الألوان بالضغط عليها 
بالمارس مرة واحدة فيظهر اللون فى المربع الموجود أعلى كلمة 16م0:ة5 ولتغيير 
اللون على الصورة الأصلية. ومن اورقا قات فاتك يمكننا تغيير درجة تشبع اللون 
والإضاءة من 1812655.آ . 

الأمر له ع للاعع51: 

ومن خلاله يمكن تغيير خصائص الألوان أيضا ولكن كل لون على 
حدة؛ حيث إننا نعرف جيدا أن اللون عبارة عن مجموعة مختلفة من الألوان 
تم مرجها مع بعض بنسب محددة لتعطى ذلك اللون وهذه الدرجة المحددة 
منه؛ فعندما نقوم بتغيير أحد هذه الألوان نقوم باختيار ذلك اللون من 
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738., ثم لقوم يتغيير نسب الأآلوان المكونة لذلك اللون من خلال زيادتها أو 
تقليلها فللاحظ ذلك على الصورة الأصلية . 

الأمر م1115 اعسصصم : 

ويعمل هذا الأمر على تعديل قنوات الألوان الرئيسية للصورة مما يمكئنا 
من حلق ألوان جذاية وجليلة وبطريقة سهلة.ء فعندما نريدل تعديل أحل هذه 
القنوات نقوم باختيارها أولا من خلال الضغط على أعصمقط) باط ]نان ثم 
نضغط عليها بالماوس وبعد ذلك يمكننا عمل التعديل من خلال السهم المقابل 
لهذه القناة اللونية . 

الأمر 11 ]: 

ويعمل هذا الأمر على إعادة توزيم درجة الإضاءة أو اللمعان على 
الصورة. ويعتسر هذا الأمر من الأوامر المفيدة خاصة عند إدخال صورة على 
الجهاز عن طريق التوصصةء5 وكانت أقل من الصورة الأصلية من حيث 
درجات الإضاءة» فيعمل هذا الأمر على حل هذه المشكلة. 

الأمر 11101 

يعمل هذا الأمر على تحويل الصور إلى اللونين الأبيض والأسود فقطء 
فمن خلال السهم الموجود أسفل النافذة وتحريكه يمينا ويسارا فيمكتنا ذلك من 
زيادة أى من اللونين الأبيض والأسود. 

الأمر عملتاء105: 

ويعمل هذا الأمر على إعطاء الصورة الطابع اليدوى. 

الأمر 110 

فهو يتيح لنا إمكانية إجراء مجموعة مختلفة ومتعددة من التعديلات 
على نفس الصورة الأصلية مثل زيادة أو نقصان درحة الإضاءة» أو زيادة أو 


زغب سا لش 1237 لمشت 5 ). 


تقصان درجة أى لون من الألوان الموجودة داخحل الصورة» معتل الضغط عليه 
تظهر لنا نافذة يوجد بها فى يسار أعلى الجزء العلوى الصورة الأصلية 
ويجوارها تظهر صورة بها التعديلاات التى نقوم بهاء وعلى يمين النافذة توجد 
مجموعة من الصور والتى تمكننا من امختيار وتحديد درجة الإضاءة بالصورة. 
أما الجزء الآخخر فهو يمكننا من تغيير نسب باقى الألوان الموجودة بالصورة عن 
طريق الضغط عليه مرة واحدة على الصورة التى تحتوى على زيادة فى اللون 
المطلوب . 

الأمر 11111 

وهو يعمل على عمل نسخة من الملف المفتوح بجميع محتوياته. وعتد 
الضغط عليه تظهر لنا نافذة يمكن من خلالها كتابة الاسم الحديد للملف 
بجوار 5 ثم 0» فنجد النسخة الحديدة تظهر لنا على الشاشة . 

الأمر 5 1211286 : 


وهو المستول عن تحديد جم الصورة أو الملف من حيث الطول 111816 
والعرض 10 روحجم الطباعة من 28215126 ودرجة الوضوح من -آموع1 


مم . 

فمثااك" يمكننا تغيير حجم الصورة إلى الأصغر وذلك من خلال 
طريقتين : 
الصورة. 


ثانيا: تصغير حجم الصورة بنسبة معيئلة من خلال الضغط على السهم 
الأسود بجوار 5ا6*ة2 ونختثار 260654 ثم نكتب النسبة المراد تغيير الصورة 


إليها ثم نضغط 01 فيقوم البرنامج بتقليل مساحة الصورة بالنسبة المطلوبة 
ساة 5 
م ايل 


يخ بيصي يوق يبص ا 


الأمر بأو 2085985ة©: 
ويقوم هذا الآمر بإتاحة إمكانية تكبير سطح العمل دون تكبير الأشكال 
المو جودة مع سطح العمل . 
قَائْمف اع5616: 


هذه القائمة تحتوى على العديد من الأوامر ومنها-26 - 60اووء<1 - 1آهم 
]56166 وهذه الآوامر هى المسئولة عن كل ما يتعلق بعمليات التحديد 
(ممتاععاء5) . 

الأمر [اله 

ويقوم هذا الأمر بعمل تحديد للصورة أو الملف بأكمله؛ ولإلغاء هذا 
التحديد نضغط قائمة 5616016 ونختار الأمرؤءعاءوه12 فيقوم البرنامج بإلغاء أى 
تحديد على الملف المفتوح» ولإعادة التحديد مرة أخرى نضغط :56160 ثم -116 
4 فيقوم البرنامج بعمل آخر عملية تحديد قمنا بها. 

ولتحديد لون معين من على الصورة نختار الأمر م#قصقظ :0010 نتظهر 
نافذة يمكن من خلالها تحديد اللون المراد العمل به. فعلى سبيل المثال اللون 
الأحمرء وذلك بالضغط عليه بالفآرة (©5ا20) مرة واحدة ثم 01 فيقوم 
البرنامج بتحديد اللون الأحمر السابق اختياره . 

كما أنه يمكنئنا عكس هذا التحديد: أى تحديد كل الأجزاء التى لا 
نحتوى على اللون الأحمر فى الصورة وذلك من خلال الأمر 156ةعصل كما 
يتيح لنا برنامج ال 026ط5 20010 إمكانية القيام بأى تعديل على هذا التحديد 
أو تمناءةاء5 وذلك من خلال استخدام الأمر 20090117 من قائمة :56160 مثل 
(أعة هه - لننوم:8 - ه50 - :80:06) فمثلا إذا قمنا بعمل تحديد أو -ع8ه 
02+ على شكل مربع نقوم باستخدام قائمة 561606 ونختار الأمر /5ان100! 


بغ لسن 1257 الاسام 


ثم 4هم:8 ثم نحدد مقدار الزيادة المطلوبة وهى تقدر ب 1*615 ثم نضغط 
ع01» فيزداد حجم الشكل بنفس المقدار المسبق تحديده فى جميع الانجاهات . 

أما إذا أردنا تقليل الحجم وهى عكس العملية السابقة فإننا نفتح قائمة 
56160 ثم نختار الأمر 2400157 ثم م0 فتظهر لنا نافذة يمكن من خلالها 
تحديد حجم النقصان المراد تنفيذه وهى أيضا تقدر ب 5[«اط ثم نضغط 01 . 

الأمر معوءه5: 

ولعمل برواز (801065) لهذا التحديد السابق نضغط ققائمة 561606 ثم 
100117 ثم 80:06 فتظهر لنا نافذة يمكن من خلالها تحديد عرض البروار 
المراد تنفيذه من771010 ثم نضغط 01 . 

الأمر 1006م5: 

أما الأمر 5520015 فهو يقوم باستكمال عملية التحديد لدرجات الألوان 
الغريبة من درجة اللون والتى سبق تحديده فى أول مرة. 

فمثلا عند تحديد أحد الآأجزاء الموجودة بالشكل المراد العمل عليه 
فنلاحظ : وجود بعض الأجزاء لم تدخل ضمن التحديد لباقى الشكل وذلك 
لاخحتلاف درجة لونها عن درجة اللون المسبق تحديده والذى ضغطنا عليه أول 
مر 

ولإدخالها فى نطاق ذلك التحديد نضغط اللأمر 66 ثم 2100157 
ثم اهمسق » فتظهر لنا نافذة يمكن من خلالها تحديد درجة ال 5220016 من 
خلال 82015 واوصدة وهى تقاس بواءخز ثم نضغط 01 فتلاحظ دخول 
العديد من الأجزاء ضمن التحديد الكلى والتى .لا تحمل نفس اللون. 

الأمر 6208 : 

وهو يقوم بتحديد كل النقاط العديدة والتى تدخحل ضمن التحديد والنى 
قل ننس لاون 


غب لاسا ...7126 سس سس 


فمثلا: نقوم بتحديد مستطيل على نفس اللون الأحمر ثم نضغط 561606 
ونختار الأمر 010 فيقوم البرنامج بالبحث عن كل النقاط أو الأماكن المجاورة 
للتحديد وإدخالها ضمن نفس التحديدء إِذّا فهو يقوم بتحديد كل اللون 
الأحمر الموجود فى الصورة. 

الأمر ع ةاتسزة: 

هو يشبه الأمر 01© ولكن يختلف عنه قليلا حيث إنه يبحث عن 
انقافا التي تبمل تفن اللزة الوصود. بالسوزة كلها ولين اموجود فط فاخن 
التحديد ليشمل جزءا جديدا غير الذى قمنا بتحديده من قبل حيث نضغط 
قائمة]ع5616 ونضغط الأمر مر كمه[ وبذلك يمكننا التحكم فى 
حجم ال «مناءعاء5 وعلينا أن نعرف أن عملية التحديد من العمليات الهامة 
والمستخدمة بكثرة بالنسبة لمستخدمى برنامج ال عممط5 و:مطم ولكن أحيانا ما 
نختاج إلى تحديد لمزء معين لفترة طويلة؛ فقلذ يحتاج العمل عليه إلى فترات 
طويلة. إذَا: كيف يمكن حفظ نسخة من الدمناءواءع5؟ 

يتم ذلك من خلال الأمر همناهء1ة5 5206 فتظهر لنا نافذة تحتوى على 
خانة تسمى 718226 فيتم كتابة اسم لذلك التحديد ثم نضغط 01 . 

وللتعرف على .كيفية استرجاع التحديد مرة أخرى نضغط القاكمة )دء[ء5 
ثم +166ه265 لإلغاء التحديد؛ ثم نضغط الأمر دمناءءء: 0وما ثم 016 فيظهر 
التحديد مرة أخرى ثما يسهل استخدامه موفرا الكثير من الوقت والجهد. 

الأمر تعطفوء8: 

ويعمل هذا الأمر على كسر حلدة الجزء المحدد بتدريج الحواف لونيا مع 
لون الأرضية . 

فمقلا: نحدد مستطيلاً فى مساحة معينة وليكن على المساحة المحتوية 
على اللون الأحمرء فنضغط قائمة «عاء5 ثم «عطاء8 ثم ع01. 


بغاكت لاس اش 2427 لاست 


ولرؤية تأثير هذه العملية نقوم بعمل نسخة من الجزء المحدد ثم نقوم 
بسحبها إلى جزء آخر مختلف اللون حيث يمكن ملاحظة هذه العملية على 


الأطراف. 
بعض النقاط الهامة لتوظيف بعض الأدوات فى التصميم للمتون 
التشكيلبك. 

أداة 151165 :8؛ 


يمكن الوصول إلى هذه الأداة عن طريق الضغط على مفتاح 55؛ أو 
عن طريق النقر على علامة وعطقلد8 الموجودة فى الجانب الأيمن من شريط 
1م . 
أله اخمتسيار الفرش المجهزة بشكل مسبق: إذا ما قمنا بالنقر بزر الماأوس 
الأيمن فى أطار الصورةء ستظهر صورة مصغرة من لوحة وعتاقتمظ 
اللق كر الانملة كبرواسن القرض القى رت عذادها مبعية© ,ردك 
أيضًا القيام بنفس العملية عن طريق النقر على أيقونة مأكتمظ 
الموجودة فى شريط 25ده00مه , 
أدوات الرسم والتلوين للتصميم: 
يعتمد الكثير من المصممين والفتنانين المستمخدمين لهذا البرنامج على 
أذوان التلويق التق تعطينا قن النهاية قن اقلت ريات الفرقاةباللون الذذى 
يقع غليه اخمتيارنا عن طريق استخدام خيارات 5عتمتقدتاط :0010 فى لوحة 
لم8 . وتتمثل أهمية أداة تاودص8 فى أنها تتيح للمستخدم أن يرسم خطًا 
مع تحديد شسكةا ويستطيع المستخدم أيضًا أن يجعل هذا الخط حادا أو مموهًا. 
على أيقونة اقتتدظ #نث فى شريط 0005م0 التى تيح لبا إاحيداتث الجاتيسن 
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الث وتقنط5 مع النقر على مفتاح 2. وإذا قمنا بإعادة نفس العملية مرة أخرى 
سيتم إلغاء تنتشيط 51نة راث , 


أداة :لمعم 
تقوم أداة 11عدءط بأداء نفس وظيفة 11ون:8؛ فعن طريقها نستطيع أن 
نرسم خخطًا مع التحكم فى سمكه ولونه. لكن فى حين أن خخطوط أداة طقنم8 
ملساءء نجد أن خطوط أداة [زهد26 خشنة » ودون أى إمكانية للمزج بينها وبين 
ألوان الخلفية . 
وعند انعتيارنا لأداة [أعم< يظهر مربع حوار 8,856 مالنث فى شريط 
8 وإذا ما اخترنا استعمال 81858 0غنلك يتم استخذام لون الخلفية فى 
وعند قيامنا برسم خط سنلحظ حاجتنا المتكررة إلى تغيير لون الفرشاة» 
وهو ما يمكن القيام به بسهولة عن طريق استخدام لوحة 000107 ولاختصار 
الوقت يمكن القيام بتغيبر اللون مباشرة عن طريق أداة م1:0 عنؤ1؛» بالنقر على 
اللون المرغوب مع الضغط على 414 فى لوحة المفاتيح . 
أدوات التأثيرات الطئية التشكيلية: 
لا يعتمد مستخدم برنامج 50 مأمط5 على أدوات التآثيرات الفنية فى 
إضافة أو إزالة الألوان» لكن الهدف من استخنام أدوات التأثيرات الفنية 
الأساسى هو التأثير على الألوان التى تم إدخمالها على الصورة أو الرسم» 
وفيما يلي توضيح لوظيفة ومهام هذه الأدوات: 
أداة “دساظ: 
تقوم هذه الأداة بعمل ويه أو تقوم بإضافة انين ضبابى عن طريق 
حفض قيمة التباين 0 البكسلات . 


ل _ ل ىك 1298 > سس لل للتيس 


أداة مع م51521: 
تقوم بأداء الوظيفة العكسية لوظيفة مداقاء وذلك عن طريق رفع قيمة 
التباين بين البكسلات» فتقوم بإيضاح الصورة بشكل أكبر. 
أداة عع 10الاك: 
تقوم هذه الأداة بتشويه ألوان الصورةء ويشبه تأثيرها على الصورة تأثير 
أن تضع جسم صالبًا على اللون قبل أن يجف.» ثم تقوم بسحبه. 
أداة عع1200: 
تقوم هذه الأداة بضبط ألوان الصورة عن طريق قيامها بتفتيح الألوان فى 
جزء معين من الصورة عن طريق السحب عليه. 


أذاة مدر 


تتيح لنا هله الأداة القيام بتعتيم جزء من الصورة عن طريق السحب 
عليه . 


أداة 8 م5 

تقوم هذه الأداة يرضبط درجة اللون بشكل نهائى , فهى تقوم بالتقليل من 
قيمة التكب اللونى وقيمة التباين من الصورة؛ كما يمكننا القيام بضبط الآداة 
بحيث تقوم بأداء العملية العكسية (زيادة قسيمة التشبع اللونى وزيادة قيمة 

العباية 4 
# عند قيامنا بامستخدام أداة سا8 يمكننا أيضًا استخدام أداة معمعقطة 
عن طريق الضغط على مفتاح 41 وتظل أداة 0م508 متوفرة فقط 
أثناء ضغطنا على مفتاح غل[لى» واستخدام أداة 81# عند تحديد أداة 
5 عن طريق الضغط على مقتاح الى أيشمًا. ونفس الأآمر عند 
تحديدنا لأداة عع1200 يمكننا تشغيل أداة ستتاحظء وعند تحديدنا أداة 


“2 ا ا 72430 ال لشم 


80 يمكننا تشغيل أداة 120086. . وهو ما يساعدنا على توفير الكثير 
من الوقت. 

* ويمكئنا أيضئا وضع أداة تعمتقط5 بدلا من أداة تنااظ فى مريع 
الآداة. ويمكننا الضغط والنقر مرة أخحرى لتحديد أداة مع0ناصرة 
وثانية للعودة إلى أداة #نداة. وأيضًا الضغط على :1ه مع النقر 
بالماوس على أيقونة أداة 20086 للانتقال بين 120086 وصن8 
وع500118 . 

ويجحب مراعاة أن اختصار أداة تتتتاظ فى لوحة المفاتيح هو خ1آ[» وأن 
اختصار أداة 8 فى لوحة المفاتيح هو 20 كما أن اختصار لوحة 
الألوان فى لوحة المفاتبح هو © أيضًاء كما أن الضغط المتكرر على 
على حرف58 يؤدى التبديل بين أداة 51086 وأداة عسساظ. وعند 
تحديدنا لآداة ءعع1200 يؤدى الضغط على مفتاح0 إلى الانتقال إلى 
أداة حصن3» وإذا أردنا العودة مرة أخرى لأداة ©8دهم5 نضغط على 
مفتاح 0. 

* إذا ما شعرت بأنه لا قيمة لهذه الاختصارات بالسبة لكء فكل ما 
عليك فعله هو الانتقال إلى قائمة 066181 فى مربع حوار -7ع8:61 
ععمء من خلال الضغط على مفتاح اهن مع الضغط على مفتاح 54 
أو تحديد خيار طعاتجة 10601 801 7م18 أقنطة 21156 أى أنه من 
الضرورى الضغط على مفتاح أكتا5 مع اختصار لوحة المفاتيح المحدد 
للانتقال بين الأدوات. 


رسم الخطوط ال مستقيمة: 


يمكننا رسم النطوط المشفيهة عن طريق استخدام أداة عطاك وتكمن 
أهمية هذه الأداة فى إنشاء الأسهم» وإذا ما كنت لا ترغب فى الاعتماد على 


بغال ماك 131 حي 


عهائآ فى رسم الخطوط» يمكنك استخدام مفتاح نط8 مثلأء ما يسهل لك 
عملية الرسم والتلوين واستخدام الآدوات الأخرى التى لا يمكن استخدامها 
إذا ما اعتمدت على أداة 56اآ وحدها . 

ولرسم وتلوين خط مستقيم انقر بالماوس على أية نقطة فى الصورة» ثم 
اضغط على مفتاح 58148 واضغط بالماوس على النقطة الأخرى التى ترغب فى 
توصيلها بالنقطة الأولى» سيتم توصيل نقطة البداية بنقطة النهاية بتأثير خط 
مرسوم بالفرشاة فى شكل مستقيم. ويمكنك الاعتماد على هذه الطريقة فى 
استخدامك لأداة انعمء2 أو لأآداة عو0ناحدة5 أو لأداة ءعع100» أو حتى فى حال 
إذا ما رغبت فى تحرير وحدات البكسل فى خط مستقيم. أما إذا ما رغبت فى 
إنشاء أشكال حرة من المضلعات؛ يمكنك ذلك إذا ما ضغطت على مفتاح 
نط5 مع النقر بالماوس على الأداة. 

ويجب مراعاة أن الاعتماد على مفتاح ثانط8 يؤدى إلى التقليل من قدرة 
ندا[ ومعم2هط5 على التأثير» فإذا ما رغبت فى تحرير محيط صورة. 

- تلوين ورسم الخطوط الحعموديك: 

إذا ما أردت رسم خط عمودى سواء كان رأسيًا أو أفقيّاء اضغط على 
زر الماوس ثم قم بالضغط على مفتاح 518: ثم اسحب فى اتجاه رأسى أو 
أفقى مستخدما أداة من أدوات التلوين أو التحرير. ويجب ألا ترفع إصبعك 
عن مفتاح نط5 إلا بعد أن تنتهى من عملية السحب» أو إذا رغبت فى تغيير 
اتجاه الخطاء ويمكن استخدام مفتاح 12ط5 فى تحويل الخط المائل إلى خط 
عمودى واستخدامه فى رسم الأشكال المضلعة. 


أداة 521106 : 


تقوم هذه الأداة بششر الآألوان من خلال دمجها مع بعضها 
بعضًاء وطبيعة أداء هذه الأداة يستمد على إعدادنا لخشيارات تحكم طام دده اك 


4 1ك7ك1 1010101 84.٠6»‏ ااال 


وكملاطتة تعوصاط فى شريط 45ه00ام6., التى نصل إليها عن طريق الضغط 
على 80164 أثناء استخدامنا لأداة مم50 . 


- خياز طاع 15112 
تعمل أداة 086نام5 على لصق الصورة يشكل متكرر بطول ضربة 
الفرشاة» لذلك نجد أن خيار 56581 يقوم بتعحديد المسافة التى تقوم فيها 
عناص بنشر الألوان» فإذا زادت قيمة 5258]5 كانت مسافة نشر الألوان 
أكبر وأبعد» فإذا ما قمث بضبط خخيار طاعد56 على نسبة ٠/100‏ فإن معنى 
ذلك أن ععلنادم5 ستقوم بنشر الألوان من أول عملية السحب حتى نهايتها . 
. خيارع928 دلو مع11118: 
إذا ما قمت بتحديدك هذا الخيار» فإت أداة 5110 سوف تفوم عرج 
نسبة ضثئيلة من لون الواجهة مع ألوان الصورة. لكن إذا ما قمت بضبط يار 
طاودءن5 على 100/ أثناء تنشيطك لخيار عمنتاهلهم «ووماط)» ستلحظ أن أداء 
أداة 51210086 سو ف يكون ممائلاً لأداء أداة طودمظ . 
* ويمكننا أن نقوم بعكس استخدام خيار #تتاصتهم #موماط عن طريق 
شب جاححر 6 نأاء » واد الغينا تنه هل 
الضغط على مفتاح له أثنا السحب وإذا ما ألغينا تنشيط لا 
الخيار فإن الضغط على ممتاح خم مع السحب سيؤدى إلى استخدام 
لون الواجهة فقط لا غير. 
ونلاحظ أن خيار 5تعتزة1 آله وا يبين لأداة 6قلدام5 كيف تقوم بتجميع 
الألوان فى طبقات الصورة الشفافة»ء ووضعها فى الطبقة الشفافة الظاهرة من 
الصورة : 
أداة ع520118: 
إذا ما قمنا بتنشيط خيار 500586) يجب عليئا أن نختار إما عأقخنطة5 
(زيادة التشبع اللونى) أو عكقتتطةة»1 (تقليل التشبع اللونى) من قائمة 24006. 


بقل سشس هس ميم 193 ال تس همد 


* إذا ما قمنا بتحديد 58611846» ستقوم أداة 500288 بزيادة قيمة التشبع 
اللوني بالنسبة للألوان التى نقوم بسحبها. 

* أما إذا ما قمنا باختيار 5818نة1065 ستقوم ساعتها ع028م5 بخفض 
فيه التفيع التورجا لقي لكر رن التق دوم مسحو 

ويمكننا الانتقال بين خسيارى 526312168 و0058:6ة1265 باستخدام لوحة 

المفاتيح» كما يلى : 
- على +5518 +مفتاح الحرف 5. 
- غآى +قنم5 +مفتاح الحرف 5. 
وأيّا كان اتمتيارك؛ ستلحظ أن إعدادك ل 81080 سواء كان مرتفعا أو 
منخفضًا سيحقق نتائح مرضية جدًا. (عزيزى الدكتور: يجب إضافة مثال 
تطبيقى فيما يخص النقطة السابقة) 

ويمكئنا الاعتماد على أداة 550286 بالنسبة للصور الرمادية» وإحداث 
تأثيرات رائعة فيما يخص زيادة أو إنقاص درجة التباين أو زيادتها بين وحدات 
البكسل المتجاورة . (بجب إضافة مثال تطبيقى أيضًا) 

* ويمكننا أيفمًا استخدام لاؤداءط ننثة الموجودة فى شريط 5م0م0» عند 
استخدامنا لأداة ءععدهم5 وأدوات ضبط الألوان الأخرى مثل 100086 
ونتتلاظ مما يتسيح لنا إحداث عدد من المؤثرات بشكل سريعء فإذا 
كنت فى حاجة لاستخدام أداة مم5 » لا تقم بتحريك الماوس من 
على ا موضع الذى اخترته قبل استعراضك لإعداد تاقتصط عتم ثم قم 
بتحريك المؤشر عندما يتم لك ما أردت . 

* إذا ما أردت التراجع عن إحدى خطوات التلوين أو عن خطأ ماء 
يمكنك إلغاء هذا الخطأ أو التراجع من خلال لوحة المفاتيح عن 


4 سا 0 434 الاسم 


طريق الضغط على 011+2 فى لوحة المفاتيح» أو قم بفتح 8016 
وأخختر حيار 1/000. 
* ويمكتك التراجع أيضًا عن إحدى خطوات ضربة الفرشاة عن طريق 
اختيارك لأحد الأوضاع السابقة فى لوحة :5:05ف1ة. التى تسهل لك 
اختيار الوضع الذى تريد الرجوع إليه وإلغاء كل الخطوات التى تليه. 
. شيارع1"80: 
يؤدى استخدامنا لخيار 7806 أن تبدو ضصربات الفرشاة كما لو كانت 
تخبو كرتا ويمكن استخدام هذه الأداة عن طريق النقر على 56 ثم 
150 أو يمكن أن نقوم بذلك عن طريق لوحة المفاتيح: 79 
وتغيير المزج الخاص بضربات الفرشاة» ويمكن استخدام خيار عد مع كل 
أدوات التلوين والتحرير جنبًا إلى جنب مع بقية أدوات برنامج وماق مامطط. 
كينية التحكم فى أداء أدوات التلوين والتأثيرات الطتية التشكيلية: 
تلحظ أن أداء كل أداة يختلف وفقًا الحجم وشكل المؤشين: المعروف لما 
باسم طرف القرشاة. فالأشكال المختلفة لأطراف الفرشاة يطلق عليها اسم 
الفرش» فستجد أن الفرشاة الكبيرة ذات الهيئة الدائرية تقوم برسم ضربات 
عريضة ؛ أما الفرش الصغيرة البيضاوية فتستخدم فى إجراء تعديلات » لقدرتها 
على إحداث ضربات رفيعة» وسيجد المستخدم لهذا البرتامج تنوعا كبيرا فى 
الفرش فيما بين الفرشاة العريضة والفرش الصغيرة؛ مما يتبح مجالاً أكبر 
للا خثيار والتعديل . 
- كيمية اخنيار الشّرشاة المناسيك: 
إذا ماقمت سيط أداة الرسم أو التلوين يمكلك القيام بتعديل 
خصائص الفرشاة بعدة طرق : 


ىت كتتكتككك تك إأعط| للك ةا 


- الضغط على الزرالأيمن للماوس: 

اضغط على زر المأوس الأيمن داخل إطار الصورة» سيتم عرض لوحة 
نختوى على أشكال الفرش التى تم إعدادها بشكل مسيق» هذا إلى جانب 
قاكمة أخرى تحتوى على عدد من الخيارات الإضافية. بالطبع بعد استعراضك 
لمختلف أشكال الفرش المعدة مسبقًا واخعتيارك لا يتلاءم مع تصميمك أو 
صورتك؛ قم بالضغط فى النهاية على مفتاح 81 أو مفتاح 2866012 فيتم 
إخفاء اللوحة. كما يمكنك أيضمًا إنهاء هذا الخيار عن طريق الضغط على 
مفتاح 6 فتختفى اللوحة وتبقى الفرشاة دون إدخال أية تعديلات عليها. 

وإذا كان جهاز الكمبيوتر الخساص بك يحتوى على لوحة الرسم الرقمية 
التى تعمل بالضغط». سيساع دك ذلك على التقليل من حجم ضربات الفرشاة 
تشكل تدريسن» كنا بهو نوطيع فى السك وإلااستظين متعرباك الفرقاة 
فى صورتها التقليدية. وإذا ما رغبت فى الاستغناء عن خيارات ضربات 
الفرشاة فى شكله المعتاد» يمكنك الاعتماد على خيار[تقة طنط ءع2هآ من 
قاكينة]للوطة و [ذا امت أرذت الفودة لعا بنة ارات قتعرناك الفر شتا مره 
أخرى» اضعتر [تقصطاصتط] عكامهاة . 

101005 

اختر 265ونج8 أو قم بالضغط على 55 لتقوم بمعاينة قائمة 805065؛: قم 
بالضغط على 5ا2:656 وعطكدح8 - التجهيزات المسبقة للفرش - لتقوم 
باستعراض عدد من أشكال الفرشاة المجهزة بشكل مسبق» هذا إلى جانب أن 
ذلك سيبيح لك الاطلاع على صور معينة كسبيرة لشكل الفرشاة النشطة أسفل 
اللوحة» كما أنه سيمكنك التحكم فى سمك ضربات الفرشاة إذا ما قمت 
بتنشيط 6872165تا12 6م88 على يسار اللوحة. 


لق" .سستسيية. ,1138 أاعبحسنيد أل 


وإذا ما كنت تريد تحديد استخدام أحد الفرش المسبقة التجهيز فقطء 
أضغط بزر الماوس الأيمن على الفسرشاة المختارة: أو اضغط على مفتاح 1©) 
مع الضغط بالماوس . 

* وستواجه مشكلة بالنسية لحجم عرض لوحة د5عاول:8ة» حيث إنك 
ستلاحظ اتساعها من الكبر بحيث إنه من غير الممكن لنا أن نشبتها 
فى اللجانب الأيمن من اللوحة أثناء العمل فى الصورة؛ ويمكن 
التغلب على هذه المشكلة من خلال الضغط على مفتاح 55 أو أن 
نقوم بإلغاء تنشيط خيار إع1ل نوم« فى قائمة 5065ن8؛ مما 
يؤدى إلى أن يصبح عرضها هو عرض اللوحة الافتراضية . 

10111 “17و11 

إذا ما قمنا بعرض لوحة 8:55 أو لوحة الإعدادات المسبقة على 
الشاشة» يمكننا التحكم فى حجم الفرشاة من خلال التحكم فى قيمة 1135667 
261 . وسنجد أن وحلة القياس المستخدمة بالسبة لهذه القيمة هى 
البكسل. وتعبر قيمة البكسل عن أكبر سمك لضربة الفرشاة يمكن التلوين 
بهء وبالطبع يمكن أن يتم تقليل هذا السمك عن طريق 5داسةصاط عمهماة, 
أى أننا يمكننا أن نتحكم فى قطر الفرشاة حتى عند استخدامنا للفرش غير 
الدائرية . 

* ويمكن تصغير أو تكبير حجم قطر الفرشاة من لوحة المفاتيح مباشرة 
عن طريق الضغط على مفتاحى القوس الأيمن» فيتم تكبير حجم 
قطر الفرشاة» أما الضغط على مفتاح القوس الأيسر فيؤدى إلى 
تصغير حجم قطر الفرشاة. 


“4 “ككتكتكتك“كتكتكتتتتتث 1 إاع) ‏ لت 


- اختصارات استد عاء الأدوات: 
يسهل الانتقال بين التجهيزات المسبقة عن طريق لوحة المفاتيح , فالضغط 
على مفتاح الفاصلة (») ييح لنا الانتقال إلى شكل الفرشاة السابق فى 
القائمة؛ أما الضغط على مفتاح النقطة(.) فيتيح لنا تحديد شكل الفرشاة 
شكل الفرشاة الأول فق القائمة - وهو عبارة عن بكسل واحد ح-. وإذا ما 
استمر ضغطنا على مفتاح 8 مع الضغط على مفتاح النقطة يتم تحديد 
شكل الفرشاة الأخير فى القائمة. 
وبشكل عام الشكل الذى سيكون عليه المؤشر:0050 سيحلد إذا ما 
كانت إحدى الآدوات نشطة أم لاء فإذا ما كان ال 502مدت (السهم الصغير 
الذى يقوم الماوس بتحريكه) يبدو على شكل مهد أو أيقونة إحدى الأدوات» 
فإن قيامك بالضغط على 081 +7 سيؤدى لوظهارةععم5:66: ثم قم 
بالضغط على 00123 لإظهار لوحة 8201550158 :1337م215» وهو ما يسمح لك 
باختيار 5126 و8 أو حجم الفرشاة» من أز رار 01355055 8 هناصئة8» فتستطيع 
إنشاء فرشاة يبلغ قطرها 2.500 بكسل » وهو ما سيؤدى لزيادة حجم المؤشر 
بصورة متتابعة . 
- وفى حالة رغبتك أن يكون للفرشاة شكا مخصص» تستطيع القيام 
بذلك عن طريق لو حة ووطاقتصظ ثم تحديد وطقطة م1 طمتارظ فيتم 
عرض الخيارات كما هو موضح فى الشكل» تستطيع الآن تحديد 
الفرشاة المناسبة اعتمادًا على الخيارات الآثية: 


- “اع 11019113 
يقوم هذا الخيار بتحديد عرض شكل الفرشاة» فيمكننا التحكم فى قيمة 
عرض الفرشاةة بداية من 1 وحتى 2.50 بكسل. ويجب مراعاة أن أشكال 
الفرشاة التى يبدأ قطرها من 0.5 بكسل فما فوق تعد كبيرة جد لدرجة أن 


4 ال _ ا للم 13 سسحت ب 0 


عرضها بشكل دقيق فى60085م0 غير ممكن» كما أن معاينة ضربة الفرشاة 
أسفل لوحة 5865ا:8 تكون غير دقيقة إذا ما كان التحديد يزيد عن 50 


بكسل . 


: 411816 - 


يقوم بتدوير الفرشاة حول محوريهاء وإن لم تكن الفرشاة بيضاوية» فإن 
الفرق سيتضح لك بعد استخدام هذا الخيار. 
- 140111101155: 
إذا ما رغبت الحصول على شكل فرشاة دائرى» يجب أن تكون قيمة 
هذا الخيار أقل من 100/» فإذا ما ضبطت قيمة هذا الخيار على 7/50 ستحصل 
على فرشاة ذات شكل قصير وعريض. 
ويمكدنا ضبط زاوية الفرشاة بصورة أفضل وأوضح عن طريق سحب 
المقابض السوداء والسهم الرمادى مما يؤدى لتغبير درجة استدارة وزاوية الفرشاة 
على التوالى» فبتم تغيبر قيمة #أوسث وؤ0565«نامظ بشكل تلقائى . 
- 11801155: 
بما أن كل أنواع الفرش دائمًا ما تكون مصقولة؛ فإن الطريقة الوحيدة 
لتنعيم حواف الفرشاة أكثر هى عن طريق سحب شريط 118508655 بعيدًا عن 
0 فال 70 يحول تدريج الفرشاة من بكسل واحدة ملونة متصلة فى 
مركزها إلى دائرة من البكسلات الشفافة حول محيط الفرشاة. وبالطبع 
يمكنك تجاهل حخيار 1198:0658 عند استخدامنا لآداة 1أ2»20 . 
ويمكئنا التحكم فى قيمة خصيار 118502685 عن طريق لوحة المفاتيح) 
بالضغط على مفتاح #نط5 والنقر على القوس الأيسر ]ء فيتم تنعيم طرف 
الفرشاة» أما ضغطنا على نط5 والئقر على القوس الأيمن [» فيؤدى إلى 
تخشين طرف الفرشاة. 


“4 ساس 773439 سس مس 


البابالثالث 
نطبيفات استخدام الكمبيوترفى الفنون 
على برنامج الءممط5 مأمطط. 


لا 


تنستعرض فى هذا الجرء من الكتاب مجموعة من 
الننائج التصميميهةالتى نم تنميذها ياستتخدام 
الكمبيوتر بمساعدة برنامج الموتوشوب 
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مذو نسل مكوكات موه 006 جع :هم : عر تجو مرفتهج رحن من بوت لجر" 


وخدة ضمان الجودة كلية الاداب جامية بها 
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- ضحى مصطفى الاسرداش: تنمية: القذرات الصحيمية من خلال 
منظومة لأساسيات لصميم المإديسن. الجاعزة, رسالة ماجسدير غير 
منشورة؛ كلية الفنون التطبيقية. جامعة حلوان» 2002م . 

- عبد الرحمن عيسوى: سيكولوجية الوبداع ء دار النهضسة العربية . 
- هبك العريز جوده: . تصميم طباعة المنسوجات اليدوية . 0 مطبعة 
كلية الفنون التطبيقية» القاهرة: 1993 . 

- عيد العزيز ألحمد حودة» يأسر ميحمد سيل : " منظومة تصميم 
الملاسن اللجماهزة والموضة" بحث منشور فى المؤتمر العلمى بكليسة 
الاقتصاد المنولى؟ جامعة حلوانء 8 . 
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9 - عبد العزيز حمل جودة) محمد حافظط الخولى: ' منظومة تدر يس 
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فون - جامعة 
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حلوان - العدد الثالث - يوليو 1996 . 


- بحث منشور - مجلة علوم 

20 - عسك الغتاح رياض: التكوية فى الفنون التشكيلية . دار اله لنضة 
العربية ؛ القاهرة. 4 . 

21 5 عد المتاح رياض : التكرين قضَ الفنون 1 كيلية. ذار الذي 1 5 
العربية. 100 3 

02 - عقيف النيتس : علم الجمال عند أبى حيان التو حيدى ومائل 0 
الفن» وزارة الإعلام» بغداد 100 . 

3 - عريال عيد المنعم : نظريات فى سو التصميم واللإفادة مننها ش ُّ 
إنتاج تصميمات زخخرفية 

04 - كراسيا لخحيجول: دليل استخدام برنامج (فوتوشوب). تر جمة» 
دار المعاجم , 37 . 

0 - لطفى ٠حكيند‏ 3 "'نظريات فى السلوك المت وتلبيتاتيا 
التردرية 1 ( دار المعارقف» القاهرة. 11087 : 

6 - محمد يمور محمهود علم الدية” الحاسبات الإلكترونسة 
وتكنولوجيا الاتصالء» دار الشر 3 القاهرة. 7 . 

7 - محمد حافظ الخولى: " قيم التصميم بين الفن والمجتمع' بحث 
منشور » فى اللو عو السايع لكلية البتربية الغنبسة - جامعة حلوان» 
9ظؤ10 

8 - محمد شحاتة الخولى: لغة الأشكال والألوان» مطبعة النهضة. 
القاهرة» 0 . 
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9 - محمد عزت سسد: نظريات تصميم المنتجات ذات الطبيعة 
الهندسية؛ الناشر المؤلف. 1984 . 

0ك رعق على يناعا اللواتون "كناف اضطاةساة اللكزة ب 11 
عضن 7831582 

1 - محمد فهمى طلبة واآخرون: دائرة المعارف الحاسب الإلكترونى» 
المكتب المصريى الخديثء القاهرة.. 1991 : 

و ا سي مور انين ميقو والوساا رن السو 1 


533 2 معحصبب د سيو لى : ترببة الذوش الحمالى ؛ دأر المعارف. القاعرة» 


34 - محمود حلمى حجازى: “أمتاشنيات التصميم "1 الناشر المؤلف. 
القاهرة ؛ 898 . 

35 2 نبيل زين الدون: " مقشدمة الكمتين ان ونظلم التشغيل " ؛ الهيئة 
المصرية العامة للكتاب ٠‏ القاهرة. 1988 . 

30 - هااقى عند الرحفة: " الباتيك فن الملامس السطحية 0 مبجال 
طباغة المنسوجات" » بحث منشؤر» قاعة أتليه القاهرة» 1884 . 

7 - هربرت ريد: التربية عن طريق الفن» ترجمة عبد العزيز جاويد, 
الهيئة العامة للكتاب » القاهرة . 0 . 

8 خارراشر شهيل © "اتير وخارف التوريق الإسلاسة 7الأرييك) على 
المطبوعة المعاصرة "6 ماجستير فئنون تطبيقية ‏ 85 ص 181 . 
الاقتصاد المنزلى جامعة حلوان؛ عام 2000 م. نحت عنوان ' منظومة 
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لزى المرأة' » رسالة دكتوراهء كلية الفنون التطبيقية جامعة حلوان» 
9م . 

1ت ياسن سهيل: ' الكمسيوتر ودوره فى مجال التصميم' » بحث 
منشور بمجلة الاقتصاد المنزلى جامعة المنوفية؛ 2000م . 

2 - ياسر سهيل: 'التصميم كما يجب أن يكون" » دار نهضة مصرء 
5 . 

3 - ياسر سهيل : ' استخدام الكمبيوتر للوصول لأشكال مبتكرة من 
كلية التربية النوعية؛ جامعة القاهرة» 2007 . 

44 - يحيى حمودة: "التشكيل المعمارى ' » دار المعارف؛ القاهرة . 

#قام بسن فوت مولن لفان ون الخد نات الامو د 
عين شمس.ء القاهرة؛ 1984 . 
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عقدمة 

الباب الأول (الكمبيوتر والفنون) 
الكمبيوتر والفنون 
أهمية استخدام الكمبيوتر 
الابتكار والكمبيوتر 
مشكلات الابتكار والكمبيوتر 
أهمية المصادر التصميمية 
الاستلهام:والتضبميع 
منظُمّة الاستلهام فى التصميم 
أساليب الاستلهام 
مصادر أفكار التصميم 
الكمبيوتر كأداة للتصميم 
منظومة التصميم بمساعدة الكمبيوتر 

الباب الثانى (الكمبيوتر والفنون) 
الحاسب الآلى (الكمبيوتر) 
العناصر المكونة لمنظومة الحاسب الآلى 
المكونات المادية للكمبيوتر 
برامج الكمبيوتر 
الرسم والتصميم والتطبيق 
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الموضوع 
السمات المميزة لاستمخدام الفوتوشوب فى الفنون 
برنامج الفوتوشوب ومحتوياته 
ملف التاريخ 
قوائم الفوتوشوب 
بعض النقاط الهامة لتوظيف الأدوات فى التصميم 
الباب الثالث (تطبيقات استخدام الكمبيوتر فى الفتون) 
المراجع 
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هذا الكتاب .١‏ د ياسر سهيل 


من منطلق المفهوم الشامل للعملية التصميمية فى “ماجستير كلية الفنون التطبيقية فى تاريخ الفن ‏ © م 


تحسين ورفع كفاءة المنتم ج التطبيقي فإن أنظمة ألية والتصميم والطباعة 1995 . 0 

وبرمجية قد بدأ استخدامها حديقاً فى العديد من «د كتوراه الفلسفة في الفنون التطبيقية في مجال 

الصناعات بمختلف دول العالم. ويطلق على" تلك التصميم وتاريخ الفن 1999 . 

النظم(1/! .لك ..)/ (1.ظ ..)) بمعنى التتصميم «أستاذ التصميم بكلية الفنون التطبيقية يجامعة بها 

التصنيع بمساعده الخاسبات الإلكترونية؛ حيث تعتى ١‏ - 2011 . 

: 2 1 1 آلليا ِ «عميد كلية الفنون التطبيقية جامعة بنها (2011) . 

, التسميم بواسطة الحاسيا وتفين يكل بيقية جامعة‎ ©8412 ١ 

(4.11 م )) التصنيء بمساعدة الحاسب اختصار) للاسم هعضو نقابة مصممي الفنون التطبيقية (تصميم). 

مع 1 481060 ع 1ر0 «عضو نقابة الفنائين التشكيليين شعبة ( تصميم 

ويتكون لتقام (#القس/ للذي) من أجزاء, يمكن جرافيكي ) : 

الاختيار منها حسب الحاجة ؛ وذلك لكل من الأجهزة عضو باتيليه القاهرة ( فلون تشكيلية ). 

والبرامج حسب البدف المحدد للنظام من حيث «عضو الاتحاد الدولي للتصوير الفوتوغرافي . 

وحداث الإدخال والإخراج وعدد النهايات الطرفية «قام بالتدريس في عدد من كليات التربية النوعية 

115 التى تمكن أكثر من مصمم من العمل فى «الفنية في مصر والمملكة العربية السعودية ( قسم 

ذات الوقث كفريق عمل لكل منهم مرحلة من مرائق التربية الغنية بالجديلق! مو 

العمل: «شارك بتصميماته وأعماله الفنية في الكثير من 
ب تَّ 5 المعارض والمنتديات داخل مصر وخارجها . 

00 00 ! ل مو عر ع «له لي من البحوث في المؤتمرات والمجلات الفنية 

ومهارية تطبيقية حول موضوع : 

الحاسب الآلى في الفئون التشكيلية والتصميم من 2 ذاخل مصروخارجها . 

خلال منظومة استخدا م الكمبيوتر في الفنون ' 

والتصميم . . آ! 


|| ||لا| | |للااا ااا 
1248 


لكلل دروكعلذ معرلاوناطااع اد "7 





بسر 


